Rodrigo Torres

EQUIPO HUEMUL

UNIVERSIDAD DE LOS LAGOS
EDITORIAL







EQUIPO HUEMUL



4 N

Equipo Huemul / Rodrigo Torres - Osorno:
Editorial Universidad de Los Lagos, 2020
72 p; 14 x 21 cm cerrado
RPI: 2020-A-7618 ISBN: 978-956-6043-15-7
1. Narrativa 2. Literatura

3. Comunidad 4. Patagonia

- J

Este libro conté con la aprobacion del Comité Editorial.
EQUIPO HUEMUL
Primera edicion: primavera 2020

© Rodrigo Torres
RPI 2020-A-7618

© Editorial Universidad de Los Lagos, 2020
ISBN 978-956-6043-15-7

editorial@ulagos.cl
www.editorial.ulagos.cl
Cochrane 1070, Osorno

Edicion: Carolina Carillanca Carillanca
Direccion de Arte: Alexis Hernandez Escobar
Tlustracion de cubierta: Kiyen Claveria Aguas

Esta edicion ha sido posible gracias al proyecto uLa 1895
“Fortalecimiento de la investigacion y posicionamiento institucional
para el desarrollo regional”, financiado por el Ministerio de Educacion.

Esta publicacion puede ser reproducida total o parcialmente y de cualquier
forma, sélo para propdsitos educacionales y no comerciales,
mencionando la fuente de origen y editores.



RODRIGO TORRES

EQUIPO HUEMUL

—

L
—

UNIVERSIDAD DE LOS LAGOS
EDITORIAL



INDICE

PARTE I

Una actividad extraescolar......ceeeeeeeveevennnnnne.

PARTE II

El DOSQUE «eveeeeeiieeiiiecieecieeeee e

PARTE III
Piratas

PARTE IV
La isla



PARTE I

UNA ACTIVIDAD EXTRAESCOLAR

milia era la profesora jefa de sexto bdsico en una
pequena escuela de Punta Arenas. A sus veintisiete
afos tenfa una gran vocacion y, animada por unir a
alumnos y alumnas entre si, organizaba diversas actividades.
Ahora era el turno de hablar de la historia de la familia.
—Muy bien, ¢alguien se ofrece para comenzar?
Apenas termind la pregunta, ya habia una mano alzada.
—iClara Van Battenburg! Una vez mas ta quieres ser
la primera...
—Senorita Emilia, ser la primera estd en mi, ¢ok?
Clara se arreglé el pelo echandolo hacia uno y otro lado
tras sus hombros. Caminé de forma elegante y afectada
hacia la pizarra. Llevaba en sus manos un cuaderno con
mapas conceptuales y un arbol genealégico a doble pagina.
—Mi familia desciende de los primeros colonos holan-
deses de la region. Muchos de ellos fundaron pueblos que
ahora son lugares muy visitados por los turistas. Hoy en
dia mis parientes son duefios de empresas y fabricas que
le dan trabajo a mucha gente. De hecho es probable que
los papas de ustedes trabajen para mi familia.
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Los alumnos se observaron un poco fastidiados.

—Clara, enfocate en la historia familiar, por favor.
Cuéntanos sobre tus padres.

—Ah, por supuesto, sefiorita Emilia. Mi madre es una
prestigiosa duefia de hoteles y cabanas, gracias a ella los
turistas pueden tener un sitio donde descansar. Ella organiza
tours y fomenta el conocimiento de nuestra zona. Por otro
lado, mi papa es un hombre muy inteligente y es a quien
mas admiro. Es duefio de un restaurante donde estan los
chefs mas famosos del pais. Ha salido en la television dando
entrevistas y la gente lo respeta mucho. El restaurante de
mi papd es fino y caro, asi que no puede ir cualquiera.

—Clara...— la profesora se llevo una mano al rostro—
Cuéntanos, ¢qué platos son los que nos recomendarias si
algin dia vamos al restaurante de tu papa?

—No sé si ustedes puedan ir, pero hay una exquisita
carne de jabali, avestruz y ahora tltimo, de ciervo.

—¢Ciervo?

—Si, mi papa agregd al menu la carne de huemul.

La profesora abri6 la boca.

—iPero, Clara! Ese animal esta protegido porque esta
en peligro de extincion.

—Bueno, mi papa dice que el progreso y el emprendi-
miento es para gente que se arriesga... Ahora les pasaré
el arbol genealdgico de mi familia para que lo admiren.
Yo soy la que esta al final representando el futuro de mi
apellido, obvio.
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—Geracias, Clara. Toma asiento. Creo que hablaré con
tu padre después.

—Para reunirse con él tiene que agendar. Le recomien-
do llame a su secretaria con una semana de anticipacion.

Luego que Clara regresara a su puesto, la profesora
Emilia se qued6 unos segundos en silencio. Recordaba sus
anos en la universidad cuando estudié pedagogia. Pensé en
las razones que la habian llevado a optar por la ensefianza
como su razén de vivir. Luego observo a cada uno de los
ninos y nifas.

—¢Qué nos dices tu, Betsimar? Ven hacia delante, por
favor. Hablanos de tu familia.

La nifia estaba absorta dibujando figuras en su cuader-
no. Observé molesta a la profesora. Luego, sin llevar nada
consigo, se levantd y caminé desganada hacia la pizarra.

—Usted ya sabe mi historia, ¢para qué quiere escucharla
otra vez?

—Yo si, claro. Pero tus companeros de clase no. Creo
que les haria muy bien conocerte un poco mas.

Betsimar recorrio con su mirada toda la sala. Desde su
asiento, Clara le saco la lengua.

—Yo soy venezolana, mi papa también. De mis abue-
los no sé mucho, pero mi papd me ha contado que eran
inmigrantes que llegaron desde México y Centroamérica
a Venezuela. Ahi, en mi pais, éramos muy felices hasta que
mi mama tuvo un accidente. Era arquedloga. Estaba en

una montafia muy alta investigando una construccion de
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una cultura indigena pero piso mal y se resbal6. Después
de un mes en el hospital, ella muri6. Luego de eso, todo
se puso feo. A mi papd le empezd a ir mal en el trabajo y
lo despidieron. El era abogado. Después hubo problemas,
“asuntos de grandes”, dijo papa. Y tuvimos que irnos
del pais. Llegamos a Chile porque mi papa decia que aca
tendriamos un mejor futuro. Ahora él trabaja en un lavado
de autos y yo le ayudo vendiendo arepas en la que casa

que arrendamos. Asi que si alguien quiere, le puedo traer.

La profesora Emilia rode6 a Betsimar con un brazo.
—¢Ves que es bueno hablar de nuestras historias de vida?
Entonces Clara levant6 la mano. Sin esperar permiso, hablo.
—Mi papa dice que si tu papa fuera una persona
emprendedora, le irfa mejor en lo econémico.

—iClara!—la detuvo la profesora— Esos no son asuntos
de tu incumbencia.

—iSolo estaba dando un consejo!— reclam6— Pero
como ella es la nifia mimada, la intocable, nadie puede
decirle nada.

Entonces, Betsimar caminé hasta el puesto de Clara
y le tomé del pelo. Clara hizo lo mismo, iniciindose una
pelea en medio de la sala. La profesora tuvo que intervenir
para separarlas.

—iNifas, deténganse!

Molesta, Clara avanzé hasta la puerta y sali6 de la sala
dando un portazo. Alumnos y alumnas profirieron un gran

“0000h” como sefial de su sorpresa.
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—iBetsimar! No tienes que hacerle caso cuando te diga
esas cosas— la profesora hizo ademan de querer abrazar
a la nifa pero esta se lo impidi6.

—iNo me abrace! Estoy cansada que me vea como si
fuese una victima.

Betsimar se dirigio hacia la puerta y también salié de
la sala.

—¢Pero qué sucede con este curso?>— exclamé la
profesora Emilia— jNo entiendo nada! {No sé qué haré
con ustedes!

—iSenorita Emilial— exclam6 un nifio a la vez que
levantaba su mano.

—¢Qué cosa, Pedro?— la voz de la profesora denotaba
molestia.

——¢Puedo hablar de mi familia ahora?

—No. Se acabé la actividad.

—Pero Profe... Estuve toda la noche preparandome.

—No. Y punto. Ahora pasaremos materia. Pero antes...

La profesora también sali6 de la sala para buscar a
las nifias.

Al quedar solos, los alumnos se observaron confundidos.
Pedro se levanto.

—¢Y quieren que les hable de mi familia?

Le respondieron con dos papeles enrollados que fueron
arrojados a su cabeza.

Betsimar caminé por el pasillo colindante al patio. Al
lado de la sala donde se guardaban los articulos de aseo,

-11 -
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vio una figura que estaba de espaldas, sentada. Era Clara.
Decidi6 evadirla y se devolvid hasta el quiosco. Lo borded

y avanzo hasta la porteria. De pronto escuch6 una voz.

—Oye, ¢te vas a escapar?

Betsimar se volte6 sorprendida. Era Clara que se habia
puesto de pie y le gritaba apoyada en un pilar de madera.

—¢Y te importaria si lo hago?— Betsimar se acerco
hasta Clara.

—¢A mi? jPara nada! Aunque me imagino la cara que
pondra tu papa cuando lo llamen del colegio y le digan
que te escapaste. Mds encima, la sefiorita Emilia lo citaria
a hablar con ella y le haria las tipicas preguntas de: ;Qué
le sucede a su hija?, bla, bla, bla. Yo no sé, pero me tinca
que si no quieres darle mas problemas a tu papd, mejor
no te escapes.

Betsimar se qued6 unos segundos en silencio.

—¢Y qué haras?— pregunt6 Clara— Ay, a las personas
como tu les gusta que siempre las ayuden en todo, jqué
aburrido!

—Me caes muy mal— dijo Betsimar apretando los
punos— Eres odiosa.

—Si, y puedo aumentar mi nivel. Ponme a prueba.

En eso estaban cuando aparecié desde las puertas de
entrada a las aulas, la profesora Emilia.

—iNinas, lo que hicieron estuvo demasiado mal!

Prométanme que no lo volveran a hacer. Ahora vuelvan a

-12 -
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la sala. Ya estan grandes como para hacer este numerito.
Entren de inmediato.

Clara sonrid.

—Unas veces somos nifias y otras somos grandes. ¢ Qué
somos al final?

Y entr6 con los brazos cruzados.

—¢Y ta, Betsimar? Disculpa si te ofendi alld en la sala,
pero regresa adentro, por favor.

—Profesora... ¢(Puedo quedarme un rato mas afuera?

—¢Por qué?

—Tengo ganas de estar sola.

—¢Sola? ¢Pero co6mo es eso? Ya, estd bien, pero solo
un rato.

Entonces, la profesora se dio vuelta. Antes, gir6 la cabeza
para ver a Betsimar. Ella estaba sentada, con la espalda
apoyada en un arbol del patio. Miraba hacia lo lejos. La
profesora dio un suspiro, preocupada, y entro.

Todos los dias, para llegar a la escuela, la profesora Emilia
tomaba una micro rural que la dejaba a un kilémetro de
distancia hasta su destino. Desde la calle donde bajaba de
la micro, se abrian dos caminos: uno que era de tierra y
despejado; otro, que estaba en medio del bosque. A ella le
gustaba este ultimo porque por unos minutos podia volver
a sentirse una nifa, disfrutando del canto de las aves y
de aquel misterio que siempre poseen los lugares donde
los arboles reinan. Al irse de la escuela con direccién a su

hogar, volvia a realizar el mismo trayecto. Esta vez con una

-13 -



Equipo Huemul

linterna. Nunca le habia sucedido nada en particular. Pero
en aquella ocasion, estando preocupada por lo vivido aquel
dia con sus alumnos, escuch6 algo. Apunt6 con su linterna
hacia los arbustos y comprobé que habia un movimiento.
Sin embargo, no pudo divisar nada fuera de lo normal.
Retom¢ su andar de forma mds presurosa, hasta llegar al
camino donde una familia amiga la pasaria a buscar en
vehiculo. De pronto, observando el bosque, pensando en
su infancia, rememorando los antiguos juegos y sintiendo
de nuevo en su corazén aquel golpeteo producido por la
ansiedad de no saber qué habia tras las ramas, lleg6 hasta
su mente una idea, la cual querria mostrar en el siguiente

consejo de profesores.

Las reuniones o consejo de profesores solian ser char-
las en las que cada docente se ponia al dia con respecto
a alguna nueva orden en cuanto a la materia impartida o
bien, un lugar donde los profesores se aconsejaban entre
si como abordar a tal y cual curso. A veces, sucedia que
estaba el director de la escuela presente. Sin embargo, su
labor era mas que nada la de escuchar para mover la cabeza
dando a entender preocupacion o para funcionar como
juez, entregando su veredicto si ningtn profesor se ponia
de acuerdo ante alguna eventual toma de decisiones. Ese
dia la profesora Emilia se notaba entusiasmada y llena de
actitud. Frente suyo, la profesora se habia preparado un
café cargado mostrandose muy despierta y sagaz. Tomd
asiento en la punta de la mesa, relegando al profesor Julidn

~14 -
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de Educacion Fisica, quien siempre ocupaba esa posicion.

Por ello, este la observo molesto.

La persona de mas edad tenia derecho a iniciar las
sesiones del consejo. En este caso, tal honor recaia en la
profesora de Historia, la sefiora Nodimia Llan. Tom6 una
campanilla de mano y la hizo sonar.

—iAtencion, atencion! Colegas, damos por iniciado
un nuevo consejo de profesores. Empecemos por el mismo
turno de siempre. Profesor Julidan, ¢quiere decirnos algo?

—Si. Tengo un reclamo: las colchonetas estan malas. Se
les esta saliendo la esponja. Necesitamos nuevas.

—Quizas también necesitemos otro profesor de
Educacion Fisica porque estoy viendo cada vez con mayor
sobrepeso a nuestros nifos— dijo el profesor de Biologia,
con una sonrisa.

—Julian, siempre sacas ese mismo tema— protest6 la
profesora Nodimia— ¢Por qué no vas ti mismo al centro
y compras de una vez una colchoneta?

—¢Le estas ahorrando dinero al colegio? jJa! Como
si el sostenedor de este establecimiento te diera las gracias
por ser la mas antigua!

—¢Me estas diciendo vieja?>— la profesora Nodimia
hizo un gesto de indignacion.

—Eso respondalo usted misma. Yo, por mi parte, haré
huelga de hambre hasta que me den mis colchonetas nuevas.

—¢Huelga de hambre? jYa era hora que hicieras dieta!—
exclamo el profesor de Biologia.

-15 -



Equipo Huemul

—¢Te estas burlando?

El profesor Julidn se levanté de su puesto arremangan-
dose la camisa pero la profesora de Historia hizo sonar la
campanilla una vez mas.

—iOrden, orden! Se acabo este tema— dijo— Pasemos
a lo siguiente. ¢Hay alguien mas que quiera expresar sus
reflexiones e inquietudes?

—iYo!

La profesora Emilia se habia levantado de su silla.
Coloc6 ambas manos sobre la mesa. Sonreia muy segura.
Los presentes en la reunién, le miraron intrigados.

—Ustedes saben lo mucho que me agradan las activida-
des con los alumnos y las alumnas. Esta vez tengo pensado
algo y necesito la ayuda de todos ustedes.

Los docentes hicieron gestos de sorpresa. Emilia continud.

—En el dltimo tiempo mi sexto basico ha atravesado
distintas situaciones incomodas. Siento que algo esta
pasando con mis alumnos. El clima estd denso y de alguna
forma hay que solucionar esto.

—¢A qué se refiere con “clima denso”?— pregunt6 la
profesora Nodimia.

—Los alumnos no se llevan bien entre si. Cargan con
los problemas de sus padres y los llevan a la sala de clases.
Ademas que tienen cero conexion con el entorno natural. Y
creo que la solucion va mas alla de citar a los apoderados
y tener una reunion personal con ellos. Los adultos estan

inmersos en sus asuntos y no hablan con sus hijos. Yo creo
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que para devolverles la alegria a estos jovenes, hay que
buscar la infancia en nosotros mismos, los profesores, y
compartir con ellos una atmosfera de juego.

El profesor Julidn se pas6 la mano por la barbilla. Iba
a decir algo pero se arrepinti6. La profesora Nodimia
sonrié. Entrelazo sus dedos y dio un gran suspiro mirando
hacia la ventana.

—Emilia, entiendo muy bien tu inquietud. Yo también
fui joven como td y tenia esa vision de las cosas. Pero los
tiempos han cambiado con gran enormidad. Ya ni siquiera
se tiene claro qué significa ser nifio. No sé si estemos en la
época correcta para jugar a ser jovenes de nuevo.

—Pero Nodimia, déjeme terminar lo que quiero hacer—
explicé Emilia— Estaba pensando en que el bosque que
queda al lado de nuestra escuela ofrece una cantidad inex-
plorada de diversion. Pienso que una de las formas en que
podemos ayudar a los chicos a conectarse con su alegria,
es invitindolos a perderse en el bosque.

Todos los presentes se observaron confundidos.

—Disculpa, pero lo que propones es bastante peligro-
so— acoto el profesor de Biologia— Ademads una vez me
pico una arana ahi. No tengo buenos recuerdos.

—No hay nada de qué preocuparse— respondié Emilia—
Tengo todo controlado.

Emilia sacé de su bolso un plano.

—Aqui esta la escuela. Y aqui estd el bosque. La activi-
dad se desarrollara dentro de dos kilometros a la redonda.
Para marcar los limites habrd profesores y apoderados

-17 -



Equipo Huemul

que se disfrazaran y cuidaran que los nifios y las nifias no
vayan mds alla de esta frontera, aqui trazada. Julidn se
rasco la cabeza.

—¢Disfrazarnos? A ver, atin no entiendo qué es lo que
quieres hacer.

—Pues bien, el otro dia caminando por entremedio
del bosque, me acordé de mis tiempos cuando era nifa.
Viviamos en Concepcion. Mi padre Alejandro me llevaba
a pasear por la orilla de un canal. Recuerdo que en una
de estas caminatas yo me sentia triste. Habia perdido una
mascota, un gato llamado Lester. Ustedes saben cémo
son los gatos. Un dia simplemente desapareci, no volvio
mads a casa. Mi padre intentaba sacarme una sonrisa pero
era imposible. Sin embargo, mientras camindbamos, de
pronto se detuvo y me dijo que observara el canal. En la
orilla, atrapada entre unas zarzas, habia una botella. Nos
acercamos para sacarla. Mi padre se percaté que dentro
suyo habia un mensaje. Si, al igual como en las peliculas
cuando los ndufragos envian mensajes en una botella. Asi
tal cual. Mi padre abri6 la tapa y me entregd el mensaje
para que yo lo leyera. Era un papel gastado, amarillo como
si hubiese sido quemado por sus orillas, lo que le daba
aspecto de ser muy antiguo. Lo lei con emocion. Decia
algo asi como: “Querida Emilia. Hola, quizas te sorprenda
leer este mensaje (y de esta forma) pero quiero que sepas
que estoy muy bien. Tuve que partir hacia la tierra de los
felinos. Hay asuntos que debo resolver. Es probable que

no nos veamos nunca mas. Pero no estés triste. Fui feliz
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junto a ti y siempre estaras en mis pensamientos. Sonrie.
Tuyo por siempre, tu gato Lester”.

Comprenderan ustedes la dicha que senti al terminar de
leer esa carta. Obviamente pasaron los afos y mi padre me
confesé que él habia ideado todo. Era obvio. Pero en ese
momento, volvi a sentir que ahi afuera habia algo magico.
Y creo que eso es lo que les falta a estos nifios y nifias. Y
si no se lo entregamos nosotros, no sé si sus padres se lo
entregaran.

Los profesores estaban confundidos. Julidn iba a hablar
pero alguien se le adelanto.

—Muy bonita historia. Pero sigo sin entender qué es
lo que quiere hacer.

Todos dirigieron sus miradas hacia la punta opuesta de
la mesa. Era el director quien habia hablado. Su presencia
era tan silenciosa que a todos se les habia olvidado que
estaba ahi.

—Bueno, quiero representar una historia. Les contare-
mos a los alumnos que existe en este radio del bosque el
mapa escondido de un tesoro. Les diremos que los antiguos
corsarios que pelearon contra los espafioles en nuestras
costas y el mar, lo escondieron aqui. Dejaremos pistas en
uno y otro punto de tal forma que al final, entre todos
hallaran ese mapa. Y luego en conjunto encontraremos el
tesoro. Los profesores y apoderados que se disfrazaran, le
entregaran una cuota de ambiente a la actividad; aparte
que les daran claves a los nifios para seguir adelante con

su aventura. Es algo asi como los parques tematicos o los
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tours que se hacen en el dia del patrimonio y aparecen
personajes disfrazados como si fuesen habitantes antiguos.
¢Qué les parece?

La profesora Nodimia entrelazé sus dedos y colocéd
un rostro que demostraba no estar muy convencida de la
actividad.

—Si, es una idea genial. Entretenida, ¢como no? Con
esto de las pistas, los piratas y esos chismes. Pero, ¢crees
que les llame la atencién a nuestros chicos? Es raro que te
lo diga yo, puesto que soy la mayor de los aqui presentes
y debiese conectarme con tu plan, pero me parece que en
estos tiempos tecnologicos, este tipo de historias no llaman
la atencion.

Emilia se sinti6 decepcionada. La profesora Nodimia
prosiguid.

—Joven Emilia, piense lo siguiente: lo que usted quiere
hacer esta dirigido hacia quienes leian Sandokan de Emilio
Salgari, con todas esas historias de piratas y aventuras. Pero
ahora los nifios no leen eso. Son otros tiempos. Ademas que
con aquello de los disfraces es mucho gasto y no queremos
ahogar nuestro presupuesto.

El profesor de Educacion Fisica lanz6 una risotada.

—iAhi esta! Solo le interesa cuidar los intereses del
duefio de la escuela. ¢Pero y los nifios donde quedan? ¢Y
mis colchonetas, ah?

Nodimia tomé la campanilla y la hizo sonar.

-20 -
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—iCambio de tema, cambio de tema! ¢Alguien mas
tiene que decir algo?

—No— el director tomd la campanilla y la dejo al
medio de la mesa— Me parece una excelente propuesta,
jovencita Emilia. Tiene mi apoyo. Yo le doy el visto bueno.

Emilia grito de alegria. La profesora Nodimia se cruzo
de brazos, enfadada.

—iMuchas gracias, de verdad, sefior director! Ahora
necesito que me apoyen con los disfraces. Tengo personajes
para que cada uno elija. Incluso les creé algunos dialogos.

Emilia saco de su bolso tarjetas con frases escritas y las
dej6 encima para que los demas las leyesen. Luego volvid
a tomar el plano. Con un lapiz marcé distintos puntos.

—Aqui hay una cueva. En este lugar los nifios encon-
traran una parte del mapa. La idea es que aparezca desde
el fondo un pirata cojo con pata de palo, un parche en
el ojo, un garfio, el loro... Bueno, si vieron Peter Pan ya
saben a qué me refiero.

—iOh, me encantan los loros!— exclamé el profesor
Julidan— ¢Puedo disfrazarme de uno?

—O sea... Ese personaje no esta dentro de la historia
pero si...

—iSi! Siempre he pensado en que quizds en otra vida
fui un loro. No sé, hay algo que me lo dice.

La profesora Nodimia seguia molesta. Con una mano
tomo el plano de Emilia y le dio una mirada escudrifiadora,
con un dejo de desconfianza.
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—¢Dices que hay una cueva?

—Asi es, Nodimia. Pero le aseguro que no sucedera
nada. Tomaremos todos los resguardos necesarios. Yo
misma me comprometo a ello.

—¢Y qué otras cosas has visto en el bosque?

—Bueno, hay un pequeiio riachuelo, hay unos arboles
de cientos de afios y un sitio rocoso donde se dice viven
zorros. Pero son muy timidos. Si ven a los nifios se escon-
deran en sus madrigueras.

La profesora Nodimia observé el plano con preocu-
pacion. Luego volvié a mirar hacia fuera por la ventana.

—Parece que se va a poner helado.

Todos miraron hacia fuera. Un viento fuerte mecio
las ramas de los drboles y a los arbustos. El sonido de la
campanilla devolvié la atencion de los presentes.

—Muy bien. Te saliste con la tuya, Emilia. ¢Para cuando
quieres hacer esto?

—Bueno, la reunion de curso serd manana y le debo
contar mi plan a los padres. Y en el fin de semana podria-
mos dejar todo listo en el bosque... Asi que el lunes de la
proxima semana estaria bien.

El director se levant6 de su asiento y le dio la mano a Emilia.

—Jovencita, yo quiero ser el pirata cojo.

—Délo por hecho.

Mientras Betsimar tomaba desayuno, veia a su padre
Carlos ir de un lado a otro de la casa, registrando el armario
y los muebles. Ella sentia que algo estaba pasando.
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—Papa, ¢no me va a decir nada?

El hombre se detuvo en su deambular y qued6 mirando
con extrafeza a su hija.

—¢Decirte algo? Mi boni, ¢de qué vaina tendria que
hablarle?

—Es que como ayer fue la reunién de apoderados...
Y no sé, a lo mejor la sefiorita Emilia le dijo algo a usted.

—No, mi boni. ¢ Tenia que haberme dicho una cosa? A
ver, ;cOmo es eso? ¢Acaso usted hizo algo?

—No, nada... Solo preguntaba... Oiga, ¢y qué anda
buscando?

—Un disfraz que tenia de hace afos.

—¢Un disfraz? ¢Para qué?

El padre de Betsimar se llevé las manos a la cabeza. En
voz baja se ret6 a si mismo.

—Nada, nada, mi boni. Es que en mi chamba un compa-
fiero tiene un hijo y le van a hacer una fiesta de disfraces.
iFigurese, usted! Entonces le estaba buscando el traje para
prestarselo...

—iPapa, usted podria organizarme una fiesta de disfraces!

—Mi nifia, no hay dinero para eso, oiga.

—Pero al paso que voy, si tendremos.

Betsimar se dirigi6 hasta la cocina. Abrié el horno y
extrajo una bandeja llena de arepas. Olia exquisito.

—¢Ya ve? Con esto tendremos muchos clientes.

—Hija, mi boni, usted dediquese a estudiar. Déjeme a

mi juntar la platica.
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—Quizas es verdad. A usted le falta emprender.

—¢Qué cosa?

—Olvidelo. Ya, me voy a la escuela.

Betsimar tomé su mochila y fue a despedirse de su padre.

—Ya nos ird mejor— dijo €l.

—Supongo.

Clara bebia su leche descremada a la vez que observaba
a su padre en la mesa sacando cuentas en una calculadora.
La madre de ella los acompanaba a través de la pantalla
de un notebook mediante el sistema de videoconferencia.
Desde ahi, le daba instrucciones a su esposo acerca de
asuntos financieros.

—Pap4d, es un poco tarde. Debes llevarme al colegio
en tu auto.

—Un momento, Clara. Estoy ocupado... ¢Por qué no
te lleva Ivan?

Ivan era el empleado de confianza del padre de Clara. Le
ayudaba en todo tipo de quehaceres. A veces trabajaba de
gasfiter, otras de carpintero, jardinero, y a veces era mozo
en el restaurante. En ese momento estaba trabajando como
pintor, pasando la brocha por la casa.

—Papa, la hora.

—iClara!— exclam6 la madre desde el computador—
Tu papd y yo estamos tratando temas de suma urgencia. Si
quieres ese celular de ultimo modelo para tu cumpleafios,

déjanos entonces seguir trabajando con tranquilidad.
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Sin dirigirle la mirada, el padre sacé unas llaves del
bolsillo y se las entreg6 a Clara.

—Dile a Ivan que te deje en la escuela.

Clara tomo las llaves.

—Adi6s, papa. Adiés, mama.

No obtuvo respuesta. Sali6 por la puerta y llamé a Ivan.

—De nuevo te toca ir a dejarme a la escuela.

—Sera un honor, Clarita.

—No me digas asi, suena ridiculo.

—Como usted mande.

Durante el camino, Ivan le cont6 una infidencia a Clara.

—¢Sabe? El otro dia me tocé otra vez ser su apoderado,
en la reunion. Su profesora Emilia me hablé a solas, muy
seria, por el tema de que en el restaurante se estuviese
sirviendo carne de huemul. Y yo le conté que no sabia qué
decirle, porque yo no era su padre y solo estaba ahi por
la buena voluntad.

—¢Te gusta mi familia?

Ivan callé unos segundos.

—Yo admiro a sus padres. Es gente muy esforzada. Por
eso les va bien en sus negocios.

—¢Y sino les fuera bien? ¢Los admirarias por alguna
otra cosa?

Ivan dio una pequeiia risa. Pero no contesto.
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PARTEII
EL BOSQUE

n lunes por la manana, los alumnos de la escuela
de Punta Arenas se llevaron una gran sorpresa
cuando al llegar a esta, la profesora Emilia les

esperaba en el patio con un micréfono en la mano.
—Nifos y nifias, queridos jovenes de nuestra escuela,
hoy no habra clases. No se preocupen. No ha sucedido nada
grave. Al contrario, es algo fabuloso. Hay un secreto que
quiero compartir con todos ustedes. Hace mucho tiempo,
circulan distintos tipos de leyendas con respecto al bosque
que tenemos al lado nuestro. Muchas de estas historias son
fruto de la imaginacion pero hay otras que tienen una base
real. Por ejemplo, hay un relato que dice que hace muchos
afos atras, siglos para ser exacta, un grupo de piratas dejo
escondido un tesoro. El mapa de como llegar hasta él fue
enterrado en alguna parte de nuestro bosque. Y esa es
la misién a la cual llamo a todos y todas: como equipo,
encontraremos ese mapa para posteriormente dar con el
paradero de aquel tesoro. Les invito a esta actividad que
estoy segura les motivard y llenara de alegria sus jovenes

corazones.
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Se escuchd un mar de murmullos entre los alumnos,
todos comentando lo inusual de la actividad.

—¢Alguien me podria decir si esto es una broma?—
pregunt6 Clara.

—Ahora les iremos separando de dos en dos. Cada
grupo representara un equipo. La idea es que cada pista
que encuentren como pareja, la vayan compartiendo con
otras parejas, para asi trabajar en conjunto. En esta carpeta
que ven ustedes en mis manos, anotaremos sus nombres
para saber quién estd presente.

Entre la profesora Emilia y la auxiliar de aseo, Gladis,
fueron agrupando las duplas. Los equipos estaban de
antemano hechos por la profesora.

—Ustedes dos son el Equipo Huemul.

Las nifas se miraron desconcertadas. No lo podian creer.

—iSenorita Emilia, ella me cae muy mal!— reclamé
Betsimar.

—Esto lo esta haciendo a propdsito, ¢no cierto?>— Clara
hizo un gesto de incomodidad.

La profesora Emilia les contestd con una amplia sonrisa.

—Estoy segura que hardn una buena dupla.

—A ver, a ver— dijo Clara— ¢Usted cree que esta es la
clasica historia de la chica mala que termina haciéndose
amiga de la nifia desvalida? Usted ha visto mucha television.

—Algun dia me lo agradeceran las dos. Ahora necesito
que echen sus mochilas y sus aparatos electronicos en esta

bolsa. Se los devolveremos una vez que termine la actividad.
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Clara coloc6 un rostro presa del horror.

—iNo! jCon mi celular no se metan! {No podria sobre-
vivir ni un minuto sin postear algo!

—Queremos que disfruten el bosque al maximo, sin
distracciones. No les sucederd nada, crean en mi, nifas.
¢Qué dices tu, Betsimar?

—La verdad es que no uso celular.

Las parejas (aunque habia algunos grupos de tres o
cuatro integrantes), avanzaron hasta el bosque, precedi-
dos por la profesora Emilia. La pareja de ella era Pedro.
Una vez adentrados en el bosque, la profesora Emilia se
detuvo frente a un gran arbol marcado, e hizo entrega a
cada equipo de una bolsa de género con un silbato, una
brajula y un paquete de frutos secos.

—¢Recuerdan lo que vimos en clase sobre las brajulas?
Bien, ha llegado el momento en que pongan en practica esos
conocimientos. Ademads, ante cualquier pista que encuentren
o por algun problema que tengan, pueden hacer sonar su
silbato. Entonces, a partir de este arbol nos dividiremos.
Cada equipo puede tomar el camino que estime conveniente.

—¢Y si nos perdemos?— preguntd un nifio.

—No se perderan. Se han tomado los resguardos para
que no les suceda nada. Por ejemplo, hemos puesto bande-
rines para que sepan que van por buen camino.

—iSenorita Emilial— exclam6 Clara— Esta muy mal
haber dejado sin celulares a todos. Si a mi me pasa algo,
usted tendra la culpa.
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—Clara, no seas asi. Para que la actividad pueda desa-
rrollarse con normalidad, es necesario no llevar celulares
consigo. Ademads, por algo les entregué los silbatos.

La nifia movio la cabeza en sefial de disconformidad.

—Les deseo nifios y nifias, un momento lleno de magia
y alegria. jA encontrar el mapa y su tesoro!

—iVamos por el tesoro! jVamos!— grit6 Pedro lleno
de emocion, sacando carcajadas.

—Ese Pedro tiene un problema— dijo Clara.

—No. Yo creo que €l esta divirtiéndose. Eso no es
malo— Betsimar miraba a su comparfiera con molestia.

—¢Te gusta Pedro?

—¢Qué? A ninguna nifia le gusta...Pero es simpatico.

Avanzaron y se detuvieron ante un sendero donde habia
un banderin rojo.

—Supongo que esto es una pista— dijo Clara en tono
irénico.

—Quizas encontremos algo por aqui, ¢vamos?

—Ve sola, yo me quedaré aca, sentada. Primero, no me
interesa este juego para nifos chicos. Y segundo, no me
interesa perderme contigo en el bosque.

—Bueno, me haces un favor.

Entonces, Clara sac6 de entre su ropa un celular.

—Jamas dejaria esto de lado.

Betsimar le mir6 decepcionada. Sin decir nada, entro

por el sendero del banderin. Desde ahi se podia ver a los
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demads grupos dispersarse en derredor, tomando diversos
caminos.

—No lo puedo creer— dijo Clara observando el celular—
A Maria José le compraron unos zapatos con tacones... Y
yo aqui, con estos zapatos sucios.

Los minutos pasaron. Clara miré hacia su alrededor. A
lo lejos podia percibir siluetas de sus compafieros moverse
entre el bosque. Le parecié escuchar un par de silbatos.
Pens6 en que Betsimar sabria seguir sola el camino. No
era necesario que ella estuviese ahi. Ademads, ante cualquier
problema que se presentara podria hacer uso del pito. Fue
entonces cuando Clara se percaté de algo: a su lado estaba
la bolsa con la brujula, los frutos secos y el silbato.

—Ay, no— se dijo— Si la nifia mimada se pierde, todos
se van a ir en contra mia... Bueno, no es que me importe
mucho pero, jay, qué aburrido!

Entonces Clara guardé su celular y tom6 la bolsa. Con
desconfianza avanzo por el sendero que senalaba el banderin.

—iHola!— grit6— ¢Me escuchas? jSe te quedaron
unas cosas!

Dio un grito. Frente suyo, a través del piso humedo, se
cruzo un escarabajo.

—iQué asco mas grande! ;Por qué no pusieron edificios
en vez de arboles?

Lleg6 hasta un tronco cortado. En este punto el sendero
se cortaba, apareciendo en derredor una masa de arboles.
Miré hacia todos lados pensando en qué rumbo podria

haber tomado Betsimar.
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—¢Y si mejor me devuelvo?

De pronto, sinti6 que algo se movia entre los arbustos.
Le dio escalofrios. Una fuerte rafaga de viento coincidié con
aquel momento aumentando su sensacion de desconcierto.
Caminé a pasoé rapido entre los arboles. De tanto en tanto
se volteaba hacia atrds para cerciorarse si aquello que se
movia entre la vegetacion, la seguia. Tal parecia que ya no.
Quizas era solo el viento y nada mas, pensé. Registro las
cosas de la bolsa y sacé el silbato. Lo hizo sonar.

—iMimada! ¢Me escuchas?

Entonces, oy6 un disparo. Provenia de unos cuantos
metros hacia delante. A esto le siguié un grito.

—jBetsimar!— exclamo.

Corri6 con desesperacion, tanto que tropezo y se pelo
la rodilla.

—iNo! iEnsucié mi jumper nuevo!

Se levanto y sigui6 corriendo. Se detuvo. Frente a ella
habia un pequefo claro, rodeado de arbustos y plantas.
En el medio, un charco con agua estancada reflejaba los
rayos del sol. Volvi6 a escuchar otro disparo.

—Psst, oye. Ven, rapido.

Clara buscé con la mirada para descubrir de donde
venia aquella voz. Recibi6 una piedra en su pierna.

—iEsa es la que me duele!

En la direccion de donde venia la piedra, habia una roca
tras la cual el charco limitaba con la orilla. Ahi, apoyada

en esta, Betsimar observaba reflexiva, el agua.
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—iSal de ahi!— le dijo Clara.

—iNo! Tu ven para aca.

Al volver a escuchar otro disparo, Clara bajé por una
pequena pendiente hasta la orilla. Resbal6 un poco, se
sujet6 de unas ramas hasta que llegd donde Clara.

—¢:No te parece bonito este lugar? Me recuerda un
poco a mi pais.

—¢Bonito? ;Qué te pasa, estas loca? jHay disparos,
hay barro, bichos! ;Y mucho barro! ¢Captas eso? jMira
mis zapatos! Qué desgracia.

Betsimar la observd con un gesto ironico. Ella tenfa barro
hasta los tobillos producto que se habia metido al charco.

—¢Quiénes son los que disparan? ¢Seran parte del show
de la sefiorita Emilia?— Clara se asomaba tras la roca para
cerciorarse si andaba alguien cerca.

—No lo sé... Pero me asusté. Di un grito y salté aqui.

—Si, te oi. Por eso te encontré.

—¢Estabas preocupada por mi?

—¢Ah? Oye, nina mimada, lo que me preocupa ahora
son mis zapatos y como me va a quedar de sucio el pelo.
Yo solo vine a traerte el silbato y estas cosas. No quiero
que me echen la culpa si te pierdes.

Asi, Clara le entreg6 las cosas a Betsimar.

—Gracias. jOh, mira!

Betsimar indicé el charco. Un grupo de pequenas formas
alargadas se movian levantando la tierra que daba el color
cafecito al agua.

-33-



Equipo Huemul

—iQué asco! ¢(No me digas que son pirigiiines?

—¢Ah? No, son guarisapos.

—Es lo mismo. Aca les decimos piriglines.

Betsimar introdujo la mano al agua para tomar alguno.
Clara se volte6 asqueada. Los guarisapos se escabulleron
al principio, pero luego rodearon la mano de la nifa,
rozandola.

—Da cosquillas. Es extrafio, ¢no crees?

—¢Extrano? jDa asco! Esas cosas son como ratones
de agua.

—No, nada que ver. En estos momentos son como nifios
o nifias jovenes. Su mundo es el agua, pero después van a
crecer, van a perder la cola, les apareceran patas y manos
y entonces saldradn a la superficie. {Mira!

Betsimar indicé a dos sapos que estaban entre la hierba.

—En algin momento, estos guarisapos seran como los
adultos que estan ahi. ¢Les gustara la idea de que van a
crecer? A lo mejor preferirian siempre quedarse asi como
estan.

Betsimar observé ensimismada a los sapos adultos.
Suspiré.

—Oye, yo me voy de aqui. Ya te entregué estas cosas,
si quieres quedarte es cosa tuya. De verdad, este sitio no
es para mi.

Clara hizo ademan de alejarse. Sin embargo, una imagen

capto su atencion. Se coloco frente a la roca. Ladeaba la
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cabeza intentando descifrar lo que veia. Betsimar, intrigada,

se puso a su lado.

—¢Qué miras?

—¢Qué es eso?— Clara pasé su mano encima de la
roca. Habia un dibujo que semejaba ser un animal. Parecia
un venado.

—Es como esos dibujos que nos mostré la profesora
Emilia la otra vez. Quizas los hicieron los indigenas—
asever0 Betsimar.

—¢En qué clase fue eso? No me acuerdo.

—A lo mejor estabas chateando en el celular.

Entonces escucharon pasos. Se voltearon a observar.
Asustadas, se apoyaron espalda con espalda. Los arbustos
se movieron a un costado, arriba del claro. Estos movimien-
tos avanzaron por toda la orilla, describiendo un circulo.

—iAy, debe ser eso que me venia siguiendo!— exclamo Clara.

—¢Qué cosa?

—No sé, nunca lo vi. Pero mientras caminaba senti algo
entre los arboles. jToca el silbato para que nos rescaten!

Antes que Betsimar hiciese sonar el silbato, emergi6 de
entre los arbustos un animal. Era café oscuro, de tamafio
mediano, su figura era esbelta y su pelaje brillante. Su cuello
largo remataba en una cabeza adornada por dos grandes
astas con pequefias protuberancias.

—iUn ciervo!— exclam¢ Clara.

—Fs un huemul.
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—¢Ah, si? Oye, yo soy chilena, yo debiera saber eso.
¢Coémo los conoces?

—Pero si estan en el escudo de tu pais.

—¢Ah? Olvidalo.

Para sorpresa de las nifias, el animal, sin problema,
descendi6 hacia el claro y se detuvo en la orilla del char-
co. Bajo6 su elegante cuello y bebi6 del agua estancada. El
huemul parecia exhausto, como si hubiese estado corriendo
por mucho rato en el bosque.

—Asi que estos son los animales que mi papd va a servir
en el restaurante.

—Y no deberia porque estan en peligro.

—Ay, ya, si eso no es tan terrible. A lo mejor me voy
montando en él y se lo doy a mi papa.

Clara rio sola con su ocurrencia. Betsimar, en tanto, le
dirigi6é una mirada llena de molestia. Entonces, sin preo-
cuparse por volver a mojar los zapatos, Betsimar se meti6
al charco y avanzo6 lento hacia el huemul.

—¢Qué haces, mimada?

—Voy a acariciarlo.

Sin embargo, a pocos pasos de llegar hasta él, el animal
levanto la cabeza, desconfiado. Bufo.

—iTe va a comer!— dijo Clara.

—No son carnivoros.

—Pero tiene cuernos, debe ser malo, ¢no?

El huemul se eché hacia atras en posicion defensiva. Un

viento fuerte pasé entremedio levantando tierra. Luego de
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dispersarse el polvo, fue cuando Betsimar vio que en uno
de los cuernos del animal habia ensartado un papel. Este,
con el viento se bambole6 de un lado a otro.

—iClara, mira!

Clara dirigi6 su mirada hacia donde apuntaba Betsimar.

—¢Qué? Es un envoltorio que se le quedé atrapado
en un cuerno.

—iNo! {Es el mapa!, el mapa que tenemos que encontrar.

Clara fruncio el cefio. No parecia convencida. Se cruzé
de brazos, pens6 un rato, y luego rio.

—iYa lo entendi! La seforita Emilia quiere ensefiarme
a que debo proteger los huemules y bla, bla, bla. Por eso
puso el mapa en el cuerno de este animal para que sienta
carifio por él. O sea, que toda esta actividad fue hecha para
darme una leccién a mi.

Betsimar la observo enojada.

—No eres la Ginica que va a nuestra escuela, ¢lo sabias?

—Lamentablemente.

De pronto se escuché otro disparo. El huemul, asusta-
do, subié la pequeiia cuesta, abandonando el claro para
perderse en el bosque.

—iNo! ;Debemos protegerlo!— grit6 Betsimar.

—¢Al mapa?

—iAl huemul!

—Ay, no pasa nada. Porque ahora que lo pienso los que
disparan podrian ser cazadores contratados por mi papa
para cazar huemules. Y si son trabajadores de él, jno nos

pasard nada!
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Betsimar no hizo caso de las palabras de Clara y subi6
de vuelta al bosque.

—Que se vaya, me da lo mismo.

Otro disparo. Esta vez, mas cerca del charco. Clara temblo.

—Pero si traje mi celular— lo sacé de su bolsillo y
marcé el namero de su casa. Sin embargo, en aquel lugar
ya no llegaba la senal.

Entonces penso en el silbato. Iba a tocarlo pero recordd
que se lo habia entregado a Betsimar. Se llevd una mano
hacia la cara.

—Ay, no sé qué estoy haciendo— con rapidez subi6 la
pendiente y se adentr6 corriendo entre los arboles. Logrd
divisar a cierta distancia a Betsimar. Asi que fue tras ella.

Mientras corria le pareci6 escuchar voces de hombres
adultos. No eran voces amables sino que se escuchaban muy
molestas. Luego de un rato, Clara se detuvo a descansar
apoyada en un arbol. Sinti6 temor ya que no sabia en qué
lugar del bosque estaba. Entonces escuché otro disparo.
Y otra vez un grito. Quedé estupefacta unos instantes.
Era muy probable que Betsimar estuviera en peligro pero
estaba consciente que si avanzaba, ella también lo estaria.

—Conste que solo lo hago para tener el silbato y pedir
ayuda.

Tomo fuerzas y volvio a correr. Mientras lo hacia, percibié
una sensacion extrafia. Era como si sintiese que el bosque
cada vez creciese mas, como si el lugar de la actividad que
la profesora Emilia habia escogido, se expandiese.
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—iAyuda!

Clara mir6 hacia la izquierda. Como si hubiese apare-
cido de la nada, vio un conjunto de rocas. Desde ese lugar
venia el grito de Betsimar. Corri6 hasta ahi. Subi6 una roca.

—¢Donde estas?

—iAca, abajo! {Me cai!

Entre dos rocas habia una abertura. Clara, con mucha
reticencia, asomo la cabeza. Estaba muy oscuro. Aun asi,
pudo distinguir la silueta de Betsimar.

—¢Como te caiste?

—EI huemul trepé estas piedras y yo lo segui.

—iEres muy tonta! ¢;Como te saco ahora? jToca el
silbato para que alguien escuche que estamos aqui!

—iSe me perdid, no lo encuentro!

Clara se llevé ambas manos al rostro. Pens6 en alguna
solucion para sacar de ahi a su compaiiera de equipo. De
pronto, se le ocurrié que si le extendia algo parecido a
una cuerda podria sacarla. El problema es que no habia
ninguna cuerda. Y lo mas cercano a ello era alguna ropa.
Se palp6 su fino chaleco.

—No, no lo puedo hacer— se dijo.

—iAyudame, por favor!

Lo pens6 unos minutos. Luego, tomé su chaleco de
una manga y le amarrd a un tronco, luego lo extendi6 a
Betsimar a través de la abertura entre las rocas.

—jAgdrrate de mi chaleco! jPero no lo maltrates porque

es caro!
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Betsimar se agarr6. Con todas las fuerzas que pudo,
Clara ayudé a arrastrarla hacia la superficie.

—Muchas gracias.

—S1i, claro— Clara observaba su chaleco. Al haber sido
estirado, se deformé en su tamano. De todas formas se lo
volvié a colocar— Cuando les cuente a mis papds que a
la sefiorita Emilia se le ocurri6 hacer esta actividad, van a
hacer que la saquen del colegio.

Betsimar puso un rostro triste. Se sent6 en la misma roca
desde la que habia caido intentando alcanzar al huemul
para protegerlo y de paso obtener el mapa.

—Yo creo que la profesora es una buena persona. Queria
hacernos sentir bien pero nunca pensé en los peligros del
bosque...

—Mi chaleco caro...

Clara también se sentd, cabizbaja. De repente, tal cual
las dos se hubieran puesto de acuerdo de antemano, levan-
taron sus cabezas descubriendo al mismo tiempo que frente
suyo se encontraba algo que se les habia pasado por alto.

—¢Qué es eso?— exclam¢ Clara.

Delante, a unos diez metros, habia un asta pero que
en vez de tener en su punta un banderin, tenia un peda-
zo de género roido. Tras esto, habia una serie de pilares
dispuestos en forma mas o menos ordenada. Unos estaban
inclinados, otros erguidos y algunos quebrados. Las nifias
avanzaron hacia el lugar, cuidando de no caer en algin
hueco entre las rocas.
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—Supongo que esta cosa indica que vamos bien— expre-
s6 Clara, tomando con la punta de sus dedos el pedazo de
género en el asta.

Betsimar fue de inmediato a investigar los pilares. Paso
las manos por ellos. Tenian relieves. Estos eran dibujos
grabados.

—No sabia que en este bosque habian puesto postes de
luz— dijo Clara poniéndose al lado de Betsimar.

—No son postes de luz. Son totems.

Clara le dirigi6 una mirada que expresaba su confusion.

—¢Estas hablando en algun idioma raro que ocupan
en tu pais?

—No, nada que ver. Los totems son construcciones
sagradas que se encuentran en varias culturas indigenas.
Representan los espiritus de tus antepasados. Fijate bien.

Betsimar le pidi6 a Clara que mirara el tallado que
habia en el pilar. Tenia en su parte superior la forma de
un animal. Asi, vieron pilar por pilar y comprobaron que
cada uno tenia su propia figura animal. En uno, Betsimar
abri6 la boca asombrada.

—iEste es un huemul!

Clara hizo un gesto de no entender nada.

—La sefiorita Emilia ve demasiada television. Eso
es seguro...

—No, estos totems deben estar aqui desde hace muchos

anos. No los hizo ella.
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—¢Como sabes tanto de estas cosas de totes o cOmo
se llamen?

Betsimar agacho la cabeza. Observé nostalgica las
figuras inscritas en los pilares.

—Cuando era mas pequefia, mi mama me llevaba con
ella a su trabajo. Como era arquedloga siempre encontraba
cosas antiguas. Le gustaba mucho todo lo que tuviera que
ver con indigenas. Una vez me llevé a ver unos totems...

En ese punto, a Betsimar le brillaron los ojos. Callé y
luego se pasé un brazo por el rostro. Clara la observaba
un poco avergonzada.

—Debe ser entretenido acompanar a los padres al
trabajo, supongo.

—Si, con mi mama me divertia mucho.

—El trabajo de mis papds es importante, son temas de
ndmeros, sacar cuentas, pagarle a mucha gente. Por eso
no me gusta molestarlos.

—¢En serio? Si mi papa tuviera un restaurante como
el tuyo, yo pasaria metida ahi y me pondria a cocinar.
Cuando acompanaba a mi mama le llevaba unas galletas
que yo le hacia.

—¢Ah, si? No me gusta la cocina.

—Es lo mejor. Yo hago arepas, son mi especialidad.

—¢Qué es eso?

—Son pastelitos hechos de maiz. Son muy sabrosos.

Un dia te llevaré una arepa a la escuela.
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—No sé. Mi papa dice que él prefiere la comida europea
porque es mejor. ¢ Venezuela no estd en Europa, no?

—Pues no.

Se escucharon unos pasos suaves. Las nifias miraron al
mismo tiempo. Era el huemul. Estaba detenido pastando
a unos metros. El mapa aun estaba ensartado en su asta.

—Parece que nos estuviera esperando.

—iAy! Tu también ves mucha television. Yo prefiero
ver videos en el celular.

—Mira, se esta moviendo.

Luego de pastar, el huemul levantd el cuello e hizo un
movimiento circular con la cabeza. Bufé. Después, corrié
hasta donde terminaban los pilares para entrar por una
cueva tapada en plantas. Betsimar le siguio.

—iOpye! ¢Adonde vas?

—iVen!

Betsimar se detuvo ante la cueva. Estaba indecisa. Clara
llegd a su lado. La cueva parecia tenebrosa debido a que
su entrada era oscura y estaba custodiada por enredaderas
y copiosa vegetacion.

—Entremos— dijo Betsimar.

—Oye, esto ya esta llegando muy lejos.

—¢No quieres saber si lo del mapa y el tesoro son verdad?

Clara abri6 la boca en gesto irénico.

—Por favor, ya no soy una nifa chica. Lo que quiero
es no seguir ensuciando mi ropa.

—Si quieres te doy otra buena razén para entrar.

_43 -



Equipo Huemul

—¢Ah, si? Te escucho.

—Mira atras.

Clara volte6 la cabeza. Sobre las rocas en las que habian
estado hacia un rato, un grupo de hombres con escopetas
avanzaban hacia ellas.

—iVengan hacia aca!— grit6 un hombre— jEste es un
sitio privado!

—DMe convenciste— dijo Clara.

Entonces ambas entraron a la cueva.

—Esos hombres no le hardan dafo al huemul.

—Claro, al huemul no, ¢pero a nosotras?

Por unos momentos caminaron por un sitio estrecho y
oscuro que de a poco descendia. Podian escuchar un curso
de agua chocando entre piedras.

—No veo nada— dijo Clara, quien iba detras.

—Al frente parece que hay una luz.

—No sé como la gente prehistorica vivia en estas cuevas
horribles y sin Internet.

De pronto, Betsimar se detuvo. Clara choco tras ella.
Habian llegado hacia una entrada que descendia por una
pendiente no pronunciada, hasta un rio. El lugar, de forma
increible, tenia una luz, que aunque era tenue, alumbraba
con holgura la caverna. Las nifias bajaron de a poco para
no resbalar.

—iSefiorita Emilia!— grit6 Clara provocando un eco—
iSi estd ahi, quiero decirle que no he aprendido ninguna

leccion!
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—iCallate!

Se escuché en el aire el revoloteo de varias criaturas.

—Esto es como en las peliculas, deben ser murciélagos.

—Déjame adivinar, ¢qué sigue? ¢Apareceran Batman
y Robin?

De a poco, se dejo sentir el golpeteo de un tambor. Las
nifias se asustaron. El sonido venia desde algtin punto leja-
no en el curso del rio. Escucharon con atencién. También
habia una voz que acompaiaba al instrumento. Era suave
y a la vez profunda. Su eco recorri6 la caverna como si la
acariciara. Desde la lejania, se dibujo la silueta de un bote.
En él iba sentada una figura que no se distinguia bien. Las
nifias se miraron intrigadas. Por un instante el sonido del
palpitar de sus corazones, se hizo uno con la voz cantante
y el golpear del agua contra las piedras.

—Tiachkachaou payanbi chaki

Arriba del bote iba una anciana. Ella era quien cantaba,
acompafiada de un tambor. Alrededor de este habia dibujado
un cintillo con figuras y simbolos. El bote, con la mujer, se
detuvo en la orilla donde estaban Clara y Betsimar.

—iOh, pequenas nifias huincas! ¢Andan perdidas?

Clara tirone6 de un brazo a Betsimar y se le acercé al oido.

—Esta sefiora no me da confianza.

—¢Por qué? ¢Crees que es una bruja?

—No, yo no creo en esas tonterias, es que se viste

muy mal.
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La mujer, sin apenas moverse, observaba de pies a
cabeza a las nifas. Oted hacia la entrada por la cual habian
descendido.

—iSuban, vamos! No estaran mas seguras en otro lugar,
que en este bote.

—No, ¢sabe? La verdad es que nos tenemos que devol-
ver. No es que creamos que es una mujer mala, ni nada
de eso. Pero estamos en medio de una actividad y nuestra
profesora se molestara si no nos encuentra.

La explicacion de Clara hizo que la mirada de la anciana
se iluminara. Dio una sonrisa.

—iAh, pequenas! Ustedes estan buscando un huemul.

Ambas nifias se miraron entre aterradas y sorprendidas.

—¢Como sabe eso?— preguntd Betsimar.

—Suban a mi humilde bote y podremos conversar de
muchas otras cosas.

—Insisto, creo que tenemos que irnos. Oye, mimada,
vamonos.

La anciana dio una risa.

—All4 afuera hay gente mala. Piratas, hombres con
escopetas, monstruos. Aca estamos seguras. Este es el
corazoén de la Tierra. Aqui mana la paz y la tranquilidad.
Suban, por favor.

—Ay, esta sefiora si que es rara.

Al subir al bote, las nifias buscaron con la mirada los
remos. Antes que preguntaran donde se encontraban, la
anciana hablo.
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—Esta embarcacion se mueve con mi canto: jKstd ksta!

De inmediato, el bote se adentré en medio del rio y
navegé contra corriente, devolviéndose por el camino del
cual la mujer habia aparecido.

—¢Como lo hace? ¢Hay algtn dispositivo? ¢O es una
aplicacion nueva? jDigame que aqui hay sefial para el celular!

La anciana no hizo caso de las palabras de Clara y
continud cantando. A medida que navegaban las aguas del
rio, se adentraban en la zona mds amplia de la caverna.
Arriba de sus cabezas el techo estaba por lo menos a unos
cincuenta metros.

—Esto es muy bonito.

—¢Bonito? Oye, si hay un terremoto nos cae todo esto
encima.

Entonces la anciana detuvo su canto.

—Ningun movimiento sismico ha roto la paz de este
lugar. Cierren un momento sus ojos y dejen que la imagi-
nacion vuelva a sus mentes. Conéctense con su entorno.

—Ay, ya se puso a hablar como mi tia Pamela, la hippie.
Sefiora, ¢hacia donde nos lleva? ¢ No nos esta secuestrando,
no cierto?

La mujer dio una gran risa.

—Ustedes cuéntenme, ¢qué es lo que quieren, nifias?
Sé que tienen historias que decir. Pero no estan preparadas
para contarlas. Empecemos por lo simple. Hablenme de la

actividad que estan haciendo.
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Clara se arrincon6 en la punta opuesta del bote. Miraba
el agua. Era cristalina y su rostro se reflejaba en ella. Le
parecio6 ver algo abajo. En tanto, Betsimar se puso al lado
de la anciana.

—La profesora Emilia hizo una actividad. Tenemos que
encontrar un mapa de un tesoro.

—Ya veo. Y ese mapa es el que lleva el huemul en una
de sus astas.

—Si! ¢Como supo eso también?

—Porque yo he visto a ese animal correr por esta
caverna. Est4 desorientado. El quiere volver a su hogar.

De pronto, Clara dejé de mirar su reflejo en el rio.
Levant6 su cabeza, como si algo hubiese recordado. Era
aquella voz de la anciana; ya la habia escuchado antes. La
miré de reojo. Pero no presté mas atencion a eso. Luego,
intenté comprender el mecanismo por el cual el bote podia
navegar. Su teoria era que bajo el tambor habia algin
timé6n camuflado. O quizds bajo sus pies se escondia cierto
engranaje que conectara con algin motor escondido tras
la madera.

—¢Por qué desconfias de mi, nifia?

Clara se puso nerviosa y resbal6 golpeandose un costado
con el mismo bote.

—¢Yo? No, es solo que... No estoy acostumbrada a
hablar con gente mayor.

—Sal de la burbuja, Clara. Es hora.

Clara se levant6, asustada.
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—¢Coémo me conoce?

—Bueno, denante las escuché hablar entre ustedes. Es
obvio que oi cuando se nombraban.

—Ah, eso tiene sentido— Clara volvid a sentarse.

Betsimar arqued las cejas.

—Pero no nos hemos nombrado en este rato.

Clara se par6 una vez mas.

—iEso es cierto!

La anciana rio.

—Yo conozco a todos los nifios de su escuela. Tengo
una hermana que trabaja ahi. Hace tiempo que no la he
visto. Cuando regresen, denle mis saludos. Por cierto, se
llama Nodimia.

Clara dio un capirotazo. Tomé de un brazo a Betsimar y
la atrajo hacia si.

—iYa lo sabia! Esta anciana es la sefiorita Nodimia,
la de Historia. Esta disfrazada. Por eso se me hacia cono-
cida su voz. Oye, escichame bien. Al parecer la profesora
Emilia hizo que todos se disfrazaran, jcomo en los parques
tematicos! Sigdmosle el juego. Hagamosle pensar que nos
crefamos todo su bla bla y sus cosas raras.

Luego, Clara se dirigi6 hacia la anciana.

—Por supuesto, sefiora magica. Cuando regresemos a
la escuela le vamos a dar sus saludos a su querida herma-
na Nodimia. ¢Sabia que me puso un dos en una prueba
porque estaba copiando? ¢Y sabe? ;Yo jamds copio! Me
estaban copiando a mi y ella se confundié. ; Yo no necesito
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mirarle la prueba a nadie! Mi papa me paga profesores
privados para ser mas inteligente que el resto. Espero que

la seforita Nodimia me arregle esa nota...

La anciana sonri6. Guardé silencio unos minutos.

—¢Viste, mimada?— le dijo al oido a Betsimar— Como
se dio cuenta que yo la descubri, no va a decir nada.

Betsimar movié su cabeza confundida.

—No lo sé. ¢Por qué la profesora Emilia iba a hacer
que los demas se disfrazaran?

De pronto, la anciana retomé su canto.

—No me guste que cante.

—Parece que es indigena. Yo creo que ella vive aqui.

—iEs la profesora Nodimia disfrazada! jEntiende!

El canto de la mujer se hacia mds pausado y suave,
acariciando los oidos de Clara y Betsimar. Sintieron una paz
tan inmensa que estuvieron a punto de quedarse dormidas.
En los costados de la caverna habia piedras incrustadas de
distintos colores. Como si la voz de la mujer las activara,
cada piedra se iluminé y tocé una nota musical.

—iYa! jEsto me supera!— exclamé Clara pasandose
las manos por los ojos para despertar del ensuefio que
sentia— La sefiorita Emilia nos debe estar grabando para
hacer un video divertido y reirse de mi.

Betsimar se acerco a Clara.

—iMira! jLas piedras te iluminan!

Clara se observo la ropa. Distintos haces de luces bana-
ban su cuerpo. Pero las luces no venian de los costados
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de la caverna. Venian desde arriba. Alz6 su cabeza y vio
que el techo estaba repleto de minerales multicolores que
iluminaban su trayecto. El rio reflejaba estos colores. Eran
intensos y calidos, aumentando asi la sensacion de sopor

en las nifias.

—¢Dénde estamos?— pregunté Betsimar. Luego bostezo.

—Este es solo uno de tantos lugares, pequefia. Maravillate
con la materia en que estd hecha la Tierra. Olvidate del
tiempo, porque aqui no existe y conéctate con tu entorno.

—Y yo quiero conectarme a Internet— Clara tom6 su
celular para comprobar si habia sefial. Pero no, no la habia.

Al salir de la zona de las piedras y minerales multico-
lores, entraron a un sitio mds estrecho, con estalactitas en
el techo y estalagmitas por las orillas en ambos costados.
Ahi, como si las esperase, sobre un pequefio cimulo de
arena, el huemul observaba con atencion el bote.

—iAhi esta el huemul!— exclamé Betsimar.

—iY el mapa!— anadi6 Clara.

Pero al acercarse mas la embarcacion, el animal empren-
di6 de nuevo la carrera y se escondié tras una bifurcacion
en la caverna.

—iNo! ;Se fue!

—No se preocupen, nifias. Va a volver. El sabe que
ustedes le buscan.

—A mi me da lo mismo. Yo solo quiero terminar con
este juego ridiculo. Tomemos el mapa, se lo pasamos a la
sefiorita Emilia y listo. Todos aprenderemos la leccion de
los huemules y la conexion, bla, bla, bla.
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La anciana toc6 su tambor de una forma distinta. Asi,
el bote doblo y se adentré en la lengua de rio que apuntaba
hacia la bifurcacién donde se habia escondido el huemul.

——¢Para qué quieren el mapa realmente, nifias?

—Tengo curiosidad de saber qué misterio esconde.

—Yo quiero volver a mi casa y terminar esto.

—Nifas, el objetivo no siempre es lo importante, sino el
camino que te lleva a él. Lo que tiene valor es todo lo que
sucedio6 en el lapso durante el cual lucharon por encontrar
algo. Sin embargo, yo puedo ofrecerles un objetivo. Ese
huemul es un ser que estd perdido y debe volver a su hogar.
Con ese mapa podran devolverlo. Aqui, estd a merced de los
cazadores. Por otro lado, ese mapa las llevara a un tesoro
que les puede reportar mucha riqueza. Estd en ustedes
tomar una decision.

Clara achico sus ojos en actitud reflexiva. Se llevé una
mano a la barbilla.

—¢Como es eso de riquezas?

—FEI lugar al cual pertenece este huemul es un sitio
repleto de gloria y fama para quien lo descubra.

—Yo quiero llevar el huemul hasta alli— dijo Betsimar,
decidida.

Clara mir6 su reflejo en el rio. Una vez mas pensé
haber visto algo.

—Bueno, si vamos hasta ese lugar, dejamos a ese animal
en su sitio y luego encontramos el tesoro. O sea, matamos

dos moscas de un tiro.

—¢Por qué matar moscas?
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—Ay, es un dicho chileno. Significa hacer dos cosas a
un mismo tiempo.

Betsimar call6 unos segundos. Pensé en su padre, en la
pobreza en la que vivia. Sinti6 un nudo en la garganta. La
anciana alargd un brazo y le tom6 una mano.

—¢Te sientes culpable, Betsimar?

La nifna estaba confundida.

—Te culpas por la situacion de tu padre. ¢(No es asi?

Betsimar retir6 la mano. Y se la llevé a un bolsillo.

—Yo solo quiero que mi papa viva bien. Y si esas
riquezas lo pueden ayudar...

—iYo lo sabia!— exclam¢é Clara— La nifila mimada
también quiere dinero. Mi papa tiene razon: el dinero
mueve al mundo.

La anciana rio con fuerza.

—¢Qué le pasa, sefiora? Otra vez se puso rara.

—Hace un rato decias que esto era solo una farsa pero
ahora que hablé de riquezas, no te has cuestionado nada.

Clara se levant6 ofendida.

—Oiga, es mala educacion escuchar conversaciones
privadas de otros.

La anciana volvié a tocar su tambor y a cantar. Asi, llevo
el bote hasta una orilla de la caverna. Aunque esa zona
era mucho mas oscura, aun podia percibirse una claridad
proveniente no se sabia muy bien de donde.

—Pueden bajar...;Ksta, ksta!

-§53-



Equipo Huemul

Clara dio un salto hacia tierra. Betsimar bajo con
mads cuidado.

—Sigan por aquel camino y encontraran al huemul.
Es hora que tomen sus decisiones. Elijan con sabiduria. Y
recuerden, denle saludos a mi hermana Nodimia.

La mujer se alejo en el bote, cantando y tocando su
instrumento. Retomé el rumbo por el cual las nifias la
habian avistado en un comienzo.

—Entonces, ¢ahora crees que esto es de verdad?

—Obvio que es de verdad. No estamos sofiando, ¢ok?
Lo que no es real es toda esta historia. Esta sefiora rara es
la sefiorita Nodimia. Y estoy seguro que vamos a encon-
trarnos con alguien mas disfrazado.

—Pero cuando hablé de riquezas, tu le creiste.

—Ay, obvio que me hice la que le creyd. jEstoy siguiendo
el juego, solo eso! jTu eres la inocente que se lo cree todo!

—Es por mi papa... Me gustaria que ya no fuese pobre.

Del rio emergieron burbujas que en breve lapso desapa-
recieron. Sin embargo, se cre6 una estela en medio del rio
que serpented por este, gir0 sobre si misma y desaparecio.
Pudieron escuchar con claridad un chapuzon.

—Mejor encontremos a ese animal, ¢no?

—Si. Pero, ¢qué fue eso?

—Ay, no sé. Quizas la sefiorita Emilia disfrazada de
sirena. Ya, vamos.

Caminaron por una estrecha franja que a un lado tenia

al rio y por el otro, el grueso muro de la caverna. Un paso
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en falso y cualquiera de las dos podia caer al agua. A medi-
da que avanzaban aparecian en el muro diversos dibujos

muy semejantes al que habian visto en la roca del bosque.

—Mira, parece como si fueran huemules dibujados.

—Ay, qué imaginativa. ¢Qué historia te estds inven-
tando? ¢Acaso ahi vivian seres mitad hombres y mitad
sapos que adoraban a huemules porque eran sus espiritus
ancestrales? jJa!

—Nunca pensé algo asi.

—¢Ah, no?

—No, debe ser algo que los antiguos habitantes querian
dejar como mensaje.

—¢Como un Chat prehistorico?

—Pues, quizas.

Llegaron hasta un punto donde el rio se dividia en
multiples brazos de poca profundidad. Esto ayudaba a
que creciera humus y vegetacion dentro de la caverna.
El camino por donde ambas avanzaban dio paso a una
amplia zona con recovecos que recordaban a un laberinto.
El silencio, solo interrumpido por el sonido del agua, les
hizo sentir incoémodas.

—Falta un poco de musica, ¢no crees?

Clara tomé su celular y dio play a una cancion que
tenia grabada. El eco que se formé hizo que los muros de
piedra comenzaran a arrojar piedrecillas desmenuzadas,
desde su punta.

—Mejor apagalo.
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—Eres aburrida.

De pronto, producto del bullicio, un animal asomo la
cabeza tras un bloque de piedra.

—;El huemul!

—Ay, pero no tiene el famoso mapa.

Luego, un nuevo huemul se asom6 desde otro sitio. Y
asi, se sucedieron uno tras otro, hasta que varias cabezas de
huemules se movian detrds de los bloques de piedras, como
si fuesen jueces que observaran con atencién a las nifas.

—Esta debe ser la familia del huemul— dijo Betsimar
asombrada, volteandose de un lado a otro.

—Se me hace raro como miran... ¢Estds segura que
no comen carne?

Uno a uno, los huemules bajaron de los bloques de
piedra, hasta el centro donde se encontraban las nifas.
Precavidos, siempre guardando cierta distancia, rodeaban
a las visitantes olfateandolas.

—No veo al huemul del mapa.

—Mi papa estaria feliz aqui.

—A lo mejor aca se esconden. Son poquitos, cincuenta
como mucho. Y son todos adultos parece.

Entonces, tras una piedra, muy timidos, asomaron
dos crias de huemules. Apenas aparecieron, los huemules
adultos los rodearon como protegiéndolos de las nifias.
Betsimar se sintio triste.

—Esos son los dnicos bebés que tienen. Por eso los

cuidan tanto.
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Escucharon un bufido. Dieron vuelta sus cabezas. De
entre los multiples brazos en que se dividia el rio, apareci6
el huemul con el mapa ensartado en su asta. Llevaba en su
hocico una rama de arbol, mir6 a las nifias con desconfianza
y volvié a bufar. Pasé entremedio de los otros huemules
quienes le abrieron paso. Asi, lleg6 hasta los dos animales
jovenes y deposité ante estos la rama. De inmediato, los
pequefios se pusieron a comer.

—Sefior huemul, necesitamos ese mapa...para ayudarlo
a regresar a su hogar.

—Y encontrar riqueza y esas cosas...

Betsimar se acerco a paso lento hacia el animal. Este
retrocedio unos pasos, haciendo que Betsimar se asustara.
Sin embargo, record6 que la anciana habia dicho que el
mismo huemul las encontraria. Asi que quizas, el animal
ya las estaba esperando. La nifia estaba muy cerca. Alargd
un brazo. Tanteo el asta del huemul. Este, parecia haberse
tranquilizado. Betsimar bajé su mano por el cuerno, llegd
hasta el mapa y con cuidado lo sacé.

—iLo tengo!— dijo— jLo tengo!

Lo alz6 para mostrarselo a Clara. Esta dio una sonrisa
forzada y le levant6 un pulgar.

—Ahora, senor huemul, debemos llevarlo hacia su...

Para sorpresa de las nifias, el animal movié su cabeza
indicando a los huemules jovenes.

—No entiendo.

-57 -



Equipo Huemul

El huemul con la cabeza, empuj6 a los mas jovenes
hacia Betsimar.

—Oye, mimada. Esto es rarisimo... ¢ Te das cuenta? La
sefiorita Emilia amaestré a estas bestias.

—No. Ellos quieren que nos llevemos a los pequefios.

De forma increible, todos los huemules rodearon a los
mas jovenes e hicieron movimientos de cabeza indicandoles.
De repente, se escucharon disparos. Los animales levantaron
la cabeza presos del temor. Con mas ahinco presionaron con
bufidos, movimientos ansiosos y patadas en el suelo para
que las nifas se llevasen a las crias. Betsimar tomé a uno.

—Ta debes tomar al otro.

—Ay, pero mi ropa.

—Debes hacerlo.

Contra su voluntad, Clara tomé al otro huemul pequefio.

—Ya. Lo hice... jAy, no, me lengiietea la cara! Guacala!
¢Y ahora qué hacemos?

Betsimar observé el mapa.

—Aqui sale un pozo. No entiendo bien... Tiene unas
palabras. Aqui dice: ¢Paleomitica? Algo asi.

Se volvio a escuchar otro disparo. Los huemules arran-
caron para poder esconderse tras los bloques de piedra.
El Gnico que quedd junto a ellas fue el huemul que tenia
el mapa. Con la cabeza indic6 su lomo.

—Quiere que subamos en él.

—¢Y cargando a estos enanos?
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Se escuch6 un crujido en el suelo. Varias grietas se
apoderaron del sitio. Uno de los brazos del rio crecié
desborddandose. Unas burbujas emergieron, seguidas de
una estela que giraba sobre si misma. El agua creci6 hasta
tapar los pies de las nifias y las patas del huemul. Desde
arriba, todos los demas huemules profirieron bufidos de
preocupacion. Los disparos sonaron una vez mas. El huemul
volvié a indicar su lomo.

—Hay que hacerlo.

Betsimar subi6 sobre el animal. Con una mano se agarro
a su cuello y con la otra aferr6 a la cria. Mir6 a Clara para
que le siguiese.

—Odio a la sefiorita Emilia.

Clara subi6 con dificultad tras Betsimar. Con un brazo
se agarr0 a su cintura, mientras que con el otro sostenia
muy incomoda al pequefnio huemul. De esta forma el
huemul emprendié la retirada, corriendo lo mas veloz
que pudo. Tras ellos, las nifias oyeron un movimiento en
las aguas. Clara se volte6. Una estela que tiraba burbujas
hacia la superficie, les seguia detrds. Se movia amenazante
bajo el agua.

—¢Qué cosa es esa?— exclamo Clara.

—¢Qué dices?

—Algo nos sigue. Ojala sea la sefiorita Emilia vestida
de Sirena. Le voy a decir lo que creo de su actividad.

El huemul salt6 sobre una roca y luego sobre otra.
El agua iba aumentando su caudal hasta crear pequerias
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islas. Betsimar vio algo que le sorprendio: sobre el agua
flotaba una porcién de tierra en la cual iba un asta con

un género roido.

—iVamos por buen camino! ;Vi un banderin!

—¢Ah, si? {Qué bueno saber eso! jSi hubiera sefial lo
postearia en mis redes!

Clara sinti6 que le salpicaron agua por la espalda. El
frio hizo que diera una exclamacién de molestia. Volte6
su cabeza y dio un grito.

—iAnimal, corre mas rapido! jNos sigue una cosa rara!

Ahora la figura, que les seguia bajo el agua, emergia
de tanto en tanto sacando la cabeza. Era gris y emitia un
sonido gutural, que bajo el agua se escuchaba tosco y meta-
lico. Entonces, escucharon algo muy fuerte. Era como el
sonido de una trompeta pero amplificado cien veces. Esto
hizo que hubiese un temblor. Las rocas que les rodeaban
se trizaron y comenzaron a caer sobre el agua. El huemul
apresuro la carrera.

—iY la seforita Nodimia disfrazada nos dijo que aqui
nunca habrian temblores! {Nos minti6!

Un pedazo de bloque de piedra cay6 frente de ellos, lo
que obligé a que el huemul doblara hacia la izquierda; pero
del otro lado también cay6 otro bloque. El huemul gir6
sobre si mismo, se dio impulso y salté sobre las piedras.
Tras ellos, tal como los delfines hacen al salir a la super-
ficie, la extrafia criatura saltd, alcanzando el otro lado. El
agua iba en aumento lo que hacia dificultosa la carrera
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del huemul. Cuando ya el rio tapaba las extremidades
del animal, sumergiendo también las piernas de las nifias,
llegaron hasta un sitio sin salida. Solo habia un enorme

muro tapizado de estalagmitas. El huemul se detuvo.

—iTodavia esta aqui, esa cosa rara!— grit6 Clara.

El ser rode6 al huemul dando giros lentos. Sacé a la
superficie la mitad de su cabeza. A ojos de las nifias parecia
una serpiente gigante.

—iQuiero mi casa!

—No te asustes. Vamos a salir de esto.

Betsimar observo con atencion el mapa. En su centro
se lefa la palabra Paleomitica. Alrededor de esta habia una
serie de dibujos que indicaban cémo llegar al tesoro, el que
estaba rodeado por unos numeros. En el primer dibujo se
veia un pozo. Bajo él, se apreciaban las figuras de peces y
serpientes enormes con aspecto muy poco agradable.

—Mi mama me decia que en el fondo del mar hay
animales raros. Y quizas nunca nadie los pueda conocer.

—¢Y qué tiene que ver eso?

—Que a lo mejor estamos en una salida hacia el mar.

—¢Ah? Eso no puede ser.

—iA lo mejor este es el pozo!

De pronto, se volvio a escuchar aquel sonido parecido
al de una trompeta. Esta vez lo pudieron percibir mejor.
Al mismo tiempo, ambas levantaron sus cabezas.

—iAy, no me lo creo!
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No se habian dado cuenta que arriba suyo ya no habia
un techo sino que un gran orificio por donde entraba la luz
del sol. En efecto, como decia Betsimar, la forma tubular
que tomaba aquella parte de la caverna, hacia pensar en
un pozo. Y era desde ahi arriba de donde provenia el soni-
do. Cuando este cesd, de forma subita, el agua subié. Las
nifias cayeron del huemul. Betsimar pudo seguir aferrada
al pequefio huemul pero a Clara se le solt6 quedando la
cria dando patadas en el agua. El huemul adulto bufé
como si quisiese comunicarse con ellas. A medida que el
agua subia, se formaba un remolino, lo que hizo diesen
continuas vueltas.

—iClara, agarra al huemul bebé!

—jAuxilio!— gritaba Clara.

De pronto vio cémo su celular salia de su bolsillo para
flotar en el agua.

—iMi celular!, jmi conexién con el mundo! {Te rescataré!

Intent6 nadar hacia él.

—iNo! ;Olvida eso, ve por el huemul!

Clara nad6 hacia el celular. De pronto, escuch6 un
gemido. Era el pequefio huemul. La nifia tuvo que tomar
una decision. Cambi6 la direccion en busca del animal y
lo aferro hacia si.

—Este es el peor dia de mi joven vida.

Se mantuvieron a flote esperando emerger. El huemul
adulto también flotaba expectante, junto a ellas. Escucharon

un sonido extrafio. Vieron burbujas. Una cabeza emergio.
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Era el ser con forma de serpiente. Dio tarascones inten-

tando morderlas.

—iClara, toma mi mano!

Betsimar estiré su brazo para alcanzar a Clara quien
estaba mas cerca de la serpiente. Clara intent6 acercarse
pero le costaba ya que tenia aferrado al bebé huemul. El
huemul adulto, que batallaba en su nado, dio un bufido que
cre6 un eco, y se impulsé hasta la serpiente mordiéndole
un costado y arrastrandola hacia el fondo del agua. Ambos
animales desaparecieron. Las nifias gritaron. Intentaron
aferrarse entre si, pero esto hizo que los huemules jovenes
se perdieran de su vista. Se tomaron de las manos, apre-
tando el mapa. Sin embargo, una enorme fuerza centrifuga
las separd, rompiéndose el mapa en dos, y quedando cada
una con una mitad. Entonces, como un geiser o como el
chorro de agua que expulsan las ballenas, asi mismo salie-
ron hacia la superficie, alcanzando el cielo. Antes de caer,
ambas vieron como se alejaban una de la otra. Betsimar
cay6 sobre una arena muy blanda. Clara, en tanto, volvi

a caer al agua.
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—iSeforita Emilia! Me pic6 un bicho.

Emilia observaba su brajula. Miraba a uno y otro lado.
Le dio un golpe en un costado al aparato.

—Creo que se eché a perder.

—Seforita Emilia, me pica mucho.

—Pero Pedro, seguro fue una hormiga.

—Profe, yo creo que nos perdimos.

—Eso es muy improbable, Pedrito. Todo esta calculado
para que el plan funcione a la perfeccion.

Entonces escucharon un silbato.

—¢Escuché6? Y es cerca!

Pedro corri6 entre los arboles.

—i Espérame!

Llegaron hasta la entrada de una pequena cueva. Aqui
habia un grupo de diez nifos.

—¢Y tan juntitos que estan? Me imagino que han
encontrado pistas y las han compartido entre si.

Los nifios le indicaron a la profesora, en la entrada de
la cueva, un banderin rojo con el rostro de un loro. Junto

al banderin también habia un letrero que decia “Peligro”.
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—Hicieron muy bien en hacer sonar su silbato. Ahora,
como equipos, nos uniremos y descubriremos qué hay ahi
adentro.

—iAdelante!— grit6 Pedro alzando un brazo.

Los demas nifios se miraron sonriendo y se encogieron de
hombros. Apenas entraron se escuch6 la risa de un hombre.

_Uos jO, jO! iJO: jO, jO!

—¢El viejo pascuero?— pregunto Pedro.

—Oh, no, Pedrito. Es posible que sea un terrible pirata.
Ten mucho cuidado.

Entonces, trastabillando contra la maleza, hizo apari-
cién un pirata con una pata de palo. Cojeaba de forma
exagerada y el bigote lo tenia mal pegado.

—iJo, jo,jo! iJo, jo, jo! ;Soy un pirata!

—iS1, es el viejo pascuero!— exclam6 Pedro— ;Y nos
esta atacando! jA él!

—iNo, no lo hagas!— grit6 la profesora.

Pedro empez6 a tirarle piedras al pirata.

—iAuxilio!— exclamé este. Entr6 hacia la cueva
corriendo y se callo.

—iLo venci! {Venci a Santa Claus!— grit6 Pedro.

Los niflos rompieron en carcajadas. La profesora Emilia
corri6 hasta el pirata.

—Ayayayayai, mis costillas— dijo este.

—Lo siento mucho— le dijo Emilia.

Entonces se escuch6 un grito entre gracioso y ridiculo.
Todos se detuvieron expectantes.

- 66 -



Piratas

—iNo le hagan dafio a mi amo!

Un loro gigante aparecié en escena, armado con una
espada blandiéndola en el aire y pasindosela de una mano
a la otra, incluso tomandola por su cuerpo y no por el asa.

—iContra el enemigo!

Al grito de Pedro le sigui6 otro griterio de parte de los
demas ninos, entre todos le tiraron piedras al loro gigante.
Este se defendia con su espada.

—iYa van a ver! jAy! jCuando les ponga a todos un
dos! jAuch!

El loro dio alaridos y entr6 corriendo a la cueva, donde
se escondio.

—iNifios y nifias, basta!

La profesora Emilia se notaba molesta pero también
preocupada ya que la actividad estaba saliéndose un tanto
de lo que ella tenia planeado.

—Chicos, ¢no les parece mejor escuchar lo que este
hombre nos tiene que decir?

La profesora ayud6 a ponerse de pie al pirata y se
quedé a su lado. Como la pata de palo se le saliera del pie,
los nifios rompieron en risas. La misma Emilia tuvo que
ayudarle a colocarsela de nuevo.

—Oh, jovencitos y jovencitas. Tengo un mensaje para
ustedes— el hombre se palp6 los bolsillos— ¢Do6nde lo dejé?

El pirata estuvo un buen rato hurgando en su ropa.

—Disculpe, Emilia— le dijo al oido— Se me perdi6 el
discurso preparado.
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—No se preocupe. Solo digales que en la cueva hay una
pista del mapa... Vamos.

—Oh, si. Escuchen con atencion. Dentro de esta cueva
van a hallar algo muy extraordinario.

—iAyuda!

De pronto, el loro apareci6 corriendo desde el interior
de la cueva.

—iEs un chingue!

Ante la apariciéon del animal, que se notaba molesto,
tanto los niflos, la profesora Emilia y el pirata arrancaron
en forma desordenada. Emilia se escondié tras un tronco
junto a dos nifas.

—Chicas, ¢y ustedes? ¢Qué pistas han encontrado?

—No podemos decirle, profesora. Usted es del equipo
Puma. Nosotras somos del equipo Pudu.

—Ninas, la idea de esta actividad es aprender a trabajar
en conjunto...

—Si le mostramos las pistas, ¢nos subira las notas?

—Pero chicas, no han comprendido nada.

En tanto, el loro gigante se escondi6 junto a Pedro en
un lodazal.

—Profesor Julian, no sabia que le gustaba vestirse de loro.

—Y ati te gusta coleccionar figuras hechas con migas
de pan. ¢Ves? Cada cual con sus gustos.

Pedro hizo una morisqueta.

—Hay que ver si el chingue se fue— dijo él muy seguro.

—Ten cuidado, chico.
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—Lo digo por los dos.

Ambos se aproximaron nuevamente hacia la cueva.
Inspeccionaron el sitio. Al no ver ningun peligro, Pedro
hizo sonar su silbato para que todos regresaran. Entonces,
escucharon unos murmullos provenir de cerca. Voltearon
hacia su alrededor para investigar. Asi, vieron entre unas
plantas al pirata de la pata de palo. Giraba de un lado al
otro en el suelo, mientras se quejaba.

—iMi rostro!

El profesor Julidn y Pedro se acercaron hasta el hombre
pero tuvieron que detenerse a una distancia prudente debido
a que el pirata despedia un olor muy fétido.

—iPobre director!'— exclamo el “loro”— Fue victima
del chingue.

—¢Y qué hacemos?

Pronto llego el resto, guiado por el silbato. La profe-
sora Emilia se llevé la mano a la nariz, apretindosela
con los dedos.

—iQué hediondez!

La profesora se armo de fuerzas y tom6 de un brazo al
pirata llevandolo hasta un riachuelo cercano.

—Director, va a tener que bafiarse aqui. Lo siento tanto.

El hombre le dirigié una mirada entre molesto y
avergonzado.

—No importa... Supongo que en algin momento se

me ira el mal olor.

- 69 -



Equipo Huemul

La profesora Emilia decidi6 que todos descansaran en
el mismo punto, durante unos minutos. Se sent6 sobre el
suelo, reflexionando en torno al curso que habian tomado
los acontecimientos. Se sentia frustrada al pensar que su
actividad no estaba saliendo de la forma que ella hubiese
querido. Miraba hacia el frente y veia a un grupo de chicas
hablando sobre lo aburridas que estaban. Volteaba hacia
su derecha y veia a un grupo de alumnos lanzar piedras
hacia lo lejos mientras reclamaban por tener mucha hambre.
Miraba hacia la izquierda y veia al profesor Julidan tirado
en el suelo de cara al cielo, roncando. Pedro se sent6 junto
a la profesora.

—¢Qué haremos después?

—Todavia falta que encontremos las otras pistas...

—A la otra, mejor haga algo con extraterrestres o
zombies. Ya a nadie le gustan los piratas.

—Tomaré en cuenta tu consejo, Pedro. Gracias.

Un viento fuerte recorrio la zona haciéndoles sentir un
frio que con el pasar de las horas se acrecentaria.

—Pero, ¢le digo algo, profe? Igual me he entretenido.

La profesora Emilia sonrié con ternura y con una mano
revolvié los cabellos de Pedro. Luego, ella se levant6 y
caminé hasta el riachuelo. Ahi, a unos metros, el director
ya se habia bafiado y ahora se secaba al sol. Emilia mir6
el agua con nostalgia. Metié una mano y revolvio el agua
creando ondas que se esparcieron hasta perderse de a poco.

Record6 una vez mas cuando era nifia y como los juegos
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de aquel tiempo se le hacian tan reales. Como si hubiese
viajado por un momento al pasado, se vio de escolar
corriendo entre la hierba del campo, a la orilla del canal,
siempre bajo la protectora mirada de su padre. Mientras,
de a poco el sol se iba escondiendo tras las montaiias,
pintando de naranjo el cielo, el que estaba lleno de nubes
con formas curiosas. Entonces, de pronto, sac6 la mano

del agua. Mir6 hacia un costado.

—Y ta?

Era el profesor Julian quien la miraba de pie a su lado.

—La noté un poco triste, ¢pasa algo?

Emilia se levantd. Mir6 hacia el horizonte con una
sonrisa.

—Por mas que me esfuerce, no voy a poder traer de
vuelta la alegria de aquellos dias. Y mis alumnos no tienen
por qué ser participes de mi nostalgia.

El profesor Julidn dio un suspiro.

—Quizas algin dia, ellos recuerden esta actividad como
algo que les gustaria repetir. ¢Por qué no?

Escucharon unos pasos. Luego, el silbato. Era Pedro.

—iProfe Emilia! jProfe Julian! {Vengan, miren quiénes
aparecieron!

Entonces, a paso apresurado, siguieron a Pedro.

Dos hombres disfrazados de forma graciosa, como piratas,
estaban sentados sobre unas piedras. La profesora Emilia

les habia dejado muy en claro que aquel sitio era el limite
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donde se desarrollaria la actividad. Su mision era cuidar
que ningun nifio traspasara dicha frontera.

—Vaya cosa, asi que no tienes ningin parentesco con
Clara— dijo uno de los hombres.

—No. Mis patrones me piden que vaya a las reuniones
de curso y después les informo todo. Eso si, casi la siento
como una hija. La verdad es que yo sé mas cosas sobre
Clara que las que saben sus padres. ¢ Y tu? ¢Ha sido dificil
vivir aca? Me imagino que echas de menos tu pais.

—Si, le echo mucho de menos. Pero ya me embarqué en
esta aventura. Y hay que echarle para arriba, mi paisano.
No queda de otra.

Ambos piratas se quedaron en silencio unos segundos.
La calma en aquella parte era increible. Solo el viento
creaba uno que otro ruido al chocar contra las ramas de
los arboles.

—¢Sabias que tu hija y Clarita no se llevan bien?

—Si, mala cosa. Eso si, yo le he dicho a mi boni que
tiene que respetar a los demds. No importa como sean las
otras personas.

—A ver si esta idea loca de la profesora Emilia, de
mandar a las dos juntas, sirva de algo.

De pronto, se escucharon a lo lejos unos disparos. Los
dos piratas se levantaron y miraron preocupados hacia
todos lados.

—Mi paisano, creo que los disparos vienen de all4.
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Carlos indic6 hacia el territorio que estaba traspasando
el limite de la actividad.

—Esas son tierras privadas. Deben ser cazadores o
cuidadores.

Entonces, de la nada, de entre unos arbustos, aparecie-
ron corriendo dos nifias y dos nifios. Venian cansados. Se
notaba que habian recorrido un buen trecho.

—¢Y ustedes? ¢Qué les pasd, nifios? jSomos piratas
pero no se asusten, estamos para ayudarles!

Una de las nifias les observo con rostro irénico.

—Si ya sabemos que son apoderados. Ya los hemos
visto en reuniones de curso.

Los dos hombres se sintieron avergonzados.

—iPero bueno, mis bonis! Digannos, ¢qué pasa? ¢De
quién corrian?

—iUnos jabalies nos estan persiguiendo!

No bien la nifia hubo terminado de hablar, cuando
cuatro jabalies furiosos aparecieron entre la vegetacion.
Se detuvieron como si analizaran qué estrategia utilizar
para capturar a sus victimas.

—iTenemos que arrancar junto a los nifios!— exclamo
Ivan.

—iPero mi pana! Si hacemos eso, dejaremos este espa-
cio vacio y nadie lo cuidara. ¢Qué pasa si otros nifios lo
traspasan?

—Esperemos que eso no pase, amigo. Pero no podemos
dejar solos a estos nifos.
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Asi, los dos piratas corrieron junto a los nifios en busca
de algtn lugar mas seguro. Se adentraron en el bosque y se
arrimaron tras unos troncos caidos. Los jabalies les siguieron
pero les perdieron el rastro. Olfatearon los troncos caidos
pero no encontraron lo que buscaban asi que tomaron
rumbo hacia mas all4 de los limites de la actividad. Todo
fue gracias a que el padre de Betsimar les habia echado
barro en el rostro y las manos a los nifios. Con esto, su olor
se camuflé y por eso, los jabalies no insistieron.

—iYa, salgamos!— exclam¢ Ivan.

Se levantaron y salieron de entre los troncos. Uno de
los nifios estaba notoriamente molesto.

—¢Qué te sucede, chico?

—No hemos hallado ninguna pista ni nada. Lo del mapa
era una mentira. La sefiorita Emilia nos engafio.

Los piratas se observaron incémodos.

—¢Pero es que acaso no lo han pasado bien?

Los nifios rieron con sarcasmo. Enseguida se indicaron
a si mimos: tenian la ropa rota, estaban llenos de barro y
con mucha hambre.

—Queremos irnos a casa. ¢(Nos pueden llevar de vuel-
ta?— pregunt6 un nifo.

Los piratas se dirigieron gestos de preocupacion.

—Sera mejor llevarlos, ¢qué dices?— dijo Ivan.

—Pero... ¢Y si llegan mas nifios? En este rato que
estuvimos aqui, puede que algunos hayan traspasado el
limite— insisti6 Carlos.

Entonces, Ivan tom6 un pedazo de madera. Se saco
la panoleta blanca que llevaba en la cabeza y la amarré
a aquella. Con un plumén que guardaba en su banano,
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escribio en la pafoleta: Prohibido pasar. Caminaron hasta
devolverse al punto donde se habian encontrado con los
jabalies y los nifios. Ivan colocé el aviso en todo el limite.

—Listo. Ya nadie va a pasar.

Mientras caminaban de vuelta hacia el punto de reunion,
Carlos se mostraba preocupado.

—Nifios, nifias. ¢ No vieron por ahi a mi boni, Betsimar?

Los nifios negaron con la cabeza. A medida que avan-
zaban, se iban encontrando con mas nifos. Un grupo de
seis, apareci6 cargando varios banderines.

—¢Qué estan haciendo?— exclam6 Ivan— jLa profe-
sora Emilia los puso para que indicasen el camino, no para
que los sacaran!

Los nifios de los banderines agrandaron los ojos.

—¢En serio? Nosotros pensabamos que habia que
sacarlos.

—¢Y ahora como volvemos?— preguntd Carlos— jQué
vaina, mi paisano!

—iLa brajula!— exclamé Ivan. Y la sacé de entre sus
ropas— Un momento. Esta cosa estd averiada. Nifios, ¢sus
bruajulas funcionan?

Todos negaron moviendo la cabeza.

—¢Doénde compraron estas cosas?— reclamé Ivan.

Asi, caminaron guiandose practicamente por el instinto.

De pronto, comenz6 a llover.
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uando Clara abri6 los ojos, se sentia desorien-

tada. Se encontraba de espaldas sobre algo que

parecia madera. Arriba suyo, el cielo estaba
despejado y hermoso. Levant6 el cuello y se apoy6 en los
codos. Entonces su vista panoramica le dejé ver todo en
su plenitud. Estaba arriba de una balsa en medio del mar.
Se asusto. Se levant6 inquieta pero esto hizo que la balsa
se bamboleara de un lado a otro.

—iEh, muchachita! jTened mas cuidado! jMirad que
la embarcacién no es una carabela que digamos!

Clara observé aterrada a quien le hablaba. Era un
hombre muy delgado, con el pelo desordenado, una barba
larga y la ropa destrozada. Andaba descalzo. Por el acen-
to de su voz, Clara dedujo que era espafol. Al medio de
la balsa, habia un banderin con un pedazo de tela roto,
que flameaba al viento. Clara intent6 recordar qué habia
pasado, como habia llegado hasta ahi. De a poco, su mente
fue entregandole imagenes. Se acordd de Betsimar. Habian
salido expulsadas por un chorro de agua hacia el exterior.
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Recordé a los huemules jovenes, ¢qué habia sido de ellos?,
se pregunt6. Con desconfianza, se acercé hasta el hombre.

—Oiga, ¢quién es usted?

El hombre le dirigi6é una risa misteriosa.

—Vuestro salvador, faltaba mas que oses preguntar
algo asi. Estabais flotando, media ahogada y yo os socorri.

—¢Y el huemul chico?

—¢Qué? No sé qué sandeces hablais, muchacha. Quizas
la explosion os ha dejado mal de la cabeza.

Clara arque¢ las cejas.

—¢Qué explosion?

—iAnda ya! jLa explosion del barco!— el hombre indicé
hacia el horizonte. Alla, muy lejos, parecia levantarse una
tenue linea de humo. Clara se puso en la orilla de la balsa
y desde ahi ote6 el paisaje.

—No entiendo nada... jAy, la seforita Emilia esta loca!

—¢Senorita Emilia? ¢Era vuestra institutriz?

—¢Qué es eso?

—¢Institutriz? jAnda ya! Es la persona que os hace
clases personales y tal.

—iAh! Si, algo asl.

—Lo siento, muchachita. Yo creo que somos los tinicos
sobrevivientes de ese barco. Pero me pregunto, ¢en qué
parte veniais?

—iNunca estuve en ningtn barco!

El hombre se rio fuerte.
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—Vamos, muchachita. Ya, muy bien, muy bien. Entiendo
que querais mentirme. Vosotros los holandeses sois muy
astutos en esas triquifiuelas.

Clara se mostré sorprendida.

—¢Como sabes que desciendo de holandeses?

El hombre volvi6 a reir.

—iSois divertida, muchachita! Lo que me sorprende
es que sepais tan bien hablar mi idioma castellano. Esa
institutriz a la que llamais Emilia, debe de ser una dama
muy cultivada.

—Ay, qué rara la gente que se consigui6 la seforita
Emilia... Oiga, sefor, quiero irme a mi casa.

—¢A vuestra casa? A ver, muchachita, ¢os referis a
Holanda? ;O a este sitio?>— entonces el hombre sac6 del
bolsillo de su pantal6n, el mapa.

—iEl mapa!— exclamo6 ella— Y yo ya pensaba que lo
habia sofado todo.

—¢Por qué solo tenéis la mitad? jAnda ya! jOs advierto
que no me simpatiza la gente mentirosa! Decidme donde
estd la otra mitad.

—No sé, no la tengo yo.

—Ah, si, ¢como no?

El hombre se acercé hacia Clara con ademanes rudos.

—Decidme, ¢donde esta?

—No lo sé, en serio. ¢(No me diga que también busca
el tesoro?

Los ojos del hombre se iluminaron.
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—Muchachita, ¢qué coméis que adivinais? Si, vosotros
los holandeses hace muchos afios atrds dejasteis un tesoro
en una isla alejada de la civilizacion. Y ese tesoro nos lo
habiais robado a nosotros. ¢Por qué creéis que nuestra
embarcacion ataco a la vuestra? jPor esto!— e indico
el mapa— Vosotros obligasteis a uno de los nuestros a
confeccionar este plano. Y ahora los espafoles queriamos
recuperar nuestro tesoro. Y mirad qué suerte tengo. Soy
el unico sobreviviente, asi que seré el unico que se quede
con ese tesoro.

—¢Eres un ladrén, no cierto? Por eso quieres quitarles
el tesoro a los holandeses.

El hombre rio a carcajadas.

—c¢Ladron yo? {Vosotros sois los ladrones! Saquedis
las tierras del dominio de Espafna, mofandoos de nuestro
rey. Vosotros sois saqueadores, embusteros y codiciosos.
iJa! ¢Y me llamdis ladrén a mi?

—iMentira! Mi linaje es holandés y te puedo decir
que los Van Battenburg nos caracterizamos por ser gente
honrada y respetuosa.

—iJajaja! jIncreible! ¢Me habéis dicho, chavala, que
sois una Battenburg? Pero si esos son los peores. ¢ Queréis
que os muestre algo?

El hombre registr6 en sus bolsillos y sac6 un rollo de
papel. Lo extendio y se lo mostré a Clara.

—¢Veis lo que dice aqui, muchachita?

—No entiendo este idioma.
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—¢:Coémo? jAnda ya! ;Me tomadis por bobo? Decis
ser holandesa, ¢y no sabéis ni un apice de vuestro propio
idioma? Este documento es del estado holandés y autoriza
a los Van Battenburg a cazar a perpetuidad las bestias del
bosque y la selva, para comerciar en monopolio sus pieles
y carne. Y no solo eso, también os autoriza a robarles el
ganado a pequefios agricultores.

Clara tom6 el documento. Aunque no entendia nada de
lo que ahi decia, si vio un nombre que la dej6 asombrada:
Clark Van Battenburg, su tatatatarabuelo. El hombre volvié
a tomar el documento y se lo guardé.

—Como veis, muchachita, vosotros sois unos depredadores.

—No, eso es mentira.

—Creed lo que querais, a mi pues, me da igual.

—¢Y como conseguiste ese papel?

—Os lo robé a un holandés del barco. Supongo que
era vuestro pariente.

Clara se sinti6 contristada. Volvié a mirar hacia el
horizonte. El mar devoraba todo en derredor. La linea de
humo que habia divisado con anterioridad, ya no estaba.

—iEstas mintiendo! La sefiorita Emilia te dijo que inven-
taras esa historia para ensefiarme algin tipo de moraleja.
¢Es eso, no cierto?

El hombre sonrié.

—Os lo repito, muchachita: creed lo que querais.

El oleaje del mar aumentaba paulatinamente. Un grupo

de nubes iba apareciendo de forma timida en lontananza.
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De repente, escucharon un sonido fuerte y melodioso que
cubri6 todo el mar haciendo que las aguas vibraran. El
hombre se movid, entre nervioso y desconcertado, de un
lado a otro.

—iEstan tocando un cuerno! Debe provenir de la isla—
el hombre volvié a sacar la mitad del mapa de Clara y lo
observé— Segun esto debemos llegar hasta una piedra con
forma de cilindro y ya desde ahi divisariamos la isla y tal.

—Podria ser cualquier isla. Esta region esta llena de
islas y agua por todas partes.

De pronto, Clara tuvo un presentimiento extrafio.
Observo con atencion el mar. Le parecié que algo iba de
un lado a otro.

—iOye, como que hay algo en el mar!

—Muchachita, ¢y esa institutriz no os ha hecho leer
un bestiario marino?

—¢Qué es eso?

—Son libros donde se describen las diferentes criaturas
que habitan en el mar y en la tierra. Os advierto que esta
isla estd llena de esas bestias.

Las nubes parecian correr en el cielo. De pronto, el azul
despejado tomo la forma de una gran masa oscura. Clara
sintié algunas gotas caer sobre su rostro.

—Oye, a todo esto, ¢cudl es tu nombre?

—¢Mi nombre? Aqui no tenemos nombres. Soy solo
un soldado raso. De seguro el tnico que quedard en los
libros de Historia serd el capitan Francisco Del Campo.

El comand esta batalla.
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Entonces, Clara abri6 la boca. Sinti6 escalofrios. Recordd
que mientras recopilaba informacién para hacer su arbol
genealdgico, encontrd una informacioén sobre su tatata-
tarabuelo: habia combatido contra un capitan llamado
Francisco Del Campo. Pero eso fue el afio 1600. Se rio sola.

—No, no, no. Todo esto es una actuacion.

De a poco, la lluvia se fue apoderando del mar. La
corriente marina comenz6 a mostrarse hostil a la balsa.
Un trueno azot6 el cielo y la luz que emitié parecia ser
un gran cortocircuito. El hombre tomé un palo y lo usé
como remo.

—iVamos, muchachita! jAyudadme a remar!

Le tir6 otro pedazo de madera para que ella le ayudase.

—iNunca habia estado en una tormenta asi!— exclamo
Clara.

—¢Estais asustada?— pregunt6 el hombre sonriendo.

—Si.

—Es necesario tener momentos de fragilidad, mucha-
chita. Es ahi cuando os dais cuenta qué significa aquello
de ser fuerte.

—No me gusta sentirme asi— Clara estuvo a punto de
ceder a las lagrimas.

El hombre le tom6 de un hombro.

—Escuchadme, nifia. Si queremos sobrevivir, vamos
a tener que ayudarnos. Asi que secad vuestras lagrimas y

remad junto a mi.
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Las olas se volvieron violentas. Llevaron de un lado a
otro la balsa. El hombre daba gritos para darse fuerzas e
infundirle animo a Clara. Entonces escucharon un bramido.

—¢Qué fue eso? ¢;Una ballena?

—No sé, nifia. Pero no hagdis caso. Es como el canto
de las sirenas. Su melodia puede atraer a vuestros oidos
pero es solo un engafo.

Clara observo que a unos metros algo salia del mar y
volvia a él.

—Es como la cosa que nos seguia denante.

—¢Qué cosa os seguia?

—FEra como una serpiente gigante, muy rara.

El hombre se apoy6 en el mastil de la balsa. Dio una
exclamacion de alegria e indic6 una gran piedra de forma
cilindrica. Remaron con rapidez hasta llegar a ella.

—iMirad, muchachita! jEsta es la piedra! Esto indi-
ca que estamos cerca de la isla. En cualquier momento
encontraré el tesoro.

Clara se fij6 en que la piedra tenia unos dibujos extrafios.

—Esto no es una piedra. Es un, ¢totem?

—¢Qué cosa, muchacha?

—Un t6tem. Betsimar dice que son para indicar que
los espiritus de tus antepasados estan cuiddndote. O eso
entendi yo.

Clara vio que en el totem habia una figura que era a la
vez mamifero, reptil y ave. Luego, ella pens6 en qué esta-

ria haciendo Betsimar en ese mismo instante. De pronto,
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la balsa se dio vuelta. Fue un coletazo dado por algo que
habitaba en el agua. El hombre nad6 con dificultad de
vuelta hasta la balsa. Se arrimé a esta y subi6. Desde ahi

extendio su mano para que Clara se aferrara a él.

—iVamos, muchacha! Venid conmigo!

Clara le tomé del brazo y pudo subir.

—iMirad eso!

El hombre apunté con un dedo. Clara pudo ver, a
través de la lluvia, una gran isla. El hombre tom6 el mapa
y le analizo.

—Segun esto, debemos llegar a la isla y seguir algo
llamado Sendero de la Musica. ¢A qué se referira?

Entonces, una vez mas, se escuchd un nuevo bramido.
Un animal enorme tambale6 la balsa. El hombre solt6 el
mapa y este cayo6 al agua. Clara, en un acto temerario,
salté y nado hasta el mapa. Lo rescato.

—iEsperad, nifia!

De pronto, aquella melodia tocada por un cuerno, volvid
a escucharse. Entonces se hizo un remolino en el agua, muy
parecido al que ya habia visto junto a Betsimar. Luego, sintié
que una fuerza la tomo y la expulsé del agua. Escuché que
el hombre de la balsa la llamaba a viva voz. De pronto,
ya no le escuché mas. No supo cudnto rato habia pasado,
pero despert6 en una playa. El cielo se veia despejado,
como si jamas hubiese llovido, y a su lado estaba la mitad

del mapa. Del hombre y su balsa no habia ningtin rastro.
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Un fuerte sonido hizo que Betsimar despertase del
profundo suefio en que estaba. Estird los brazos y dio un
bostezo. Mir extrafiada a su alrededor. Se encontraba
dentro de una carpa. Se rasco la cabeza como si con ello
fuera a responder sus dudas. Se saco la frazada con la que
estaba tapada y luego abri6 el cierre de la carpa. Al salir, se
encontro con que estaba en medio de un bosque, o quizas
una selva, pens6. ¢Como llegué hasta aqui?, se dijo. Los
arboles eran distintos a los de Punta Arenas, aunque no
podia asegurar que estuviese en otro lado, ya que desco-
nocia gran parte de la flora y la fauna de la zona. Habia
también un olor distinto pero que se le hizo entranable.
Le trajo recuerdos de cuando era mas nifa y jugaba en
el jardin de su casa mientras sus padres la observaban.
Era una mezcla entre el olor que surge luego de la caida
de la lluvia y el aroma de la lefia cuando se quema para
calentar una hoguera. Caminé alrededor de la carpa para
cerciorarse si es que habia alguien mas. Descubri6 restos
de una fogata apagada. Encima de esta habia un soporte
metalico sobre el que estaba posada una tetera. Betsimar la
tocO. Atn se sentia tibia. Se preguntd si acaso la profesora
Emilia la habria encontrado o si habia vuelto a Venezuela.

—iClara!— grit6— ¢Estas ahi? ;Profesora Emilia?, ¢es
usted? ¢Papa?

Escuch6 un sonido de hojas crujir. Se dio vuelta a un
lado y otro. El sonido aumentaba y también lo hacia su

nerviosismo.
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—iQué bien que despertaste!

La voz venia de detrds de la carpa. Betsimar se acerco
sigilosa para averiguar quién era. Antes que la nifia la
descubriese, la persona sali6 de detras. Era una mujer
madura, de al menos cuarenta afos. Usaba bototos y ropa
de excursionista. Llevaba un jockey en su cabeza. Su rostro
poseia una sonrisa afable y sus ojos transmitian tranquilidad.

—¢Quién es usted?— Betsimar la observaba de los
pies a la cabeza. Intentd recordar si se parecia a alguna
apoderada o madre de sus compaiieros de curso.

—Antes, alla afuera, me llamaba Susana, pero aqui
me dicen Gingko. Es que el gingko es mi arbol favorito. Y
ahora te toca a ti decirme tu nombre.

—Betsimar.

—Un nombre bien curioso, ¢eh?

—¢Como me encontr6?

—Estaba en mi trabajo de investigacion de la flora de
esta zona y te hallé en la playa, tendida sobre la arena.
Estabas desmayada. ¢Recuerdas qué te sucedio?

—Con una amiga estabamos buscando un mapa.
Llegamos hasta un pozo y un remolino de agua nos sacé
hasta el exterior y de ahi no recuerdo nada mas.

La mujer coloco un rostro incrédulo. Avanzé unos pasos
hasta colocarse frente a Betsimar.

—¢De donde vienes?

—De Punta Arenas... ¢;Qué acaso esto no es Punta Arenas?
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La mujer abri6 la boca. Se tomé la barbilla y reflexiono
un instante.

—Tienes suerte que pueda entender tu idioma. Yo me
sé al menos unos cinco.

—¢Cinco? ¢Se pueden aprender tantos?

—Por supuesto, Betsimar. Aqui, en este lugar, el aprendi-
zaje es continuo. Se podrian aprender todos los idiomas que
una quisiera. Depende del tiempo. Yo, como te mencioné,
ahora estoy dedicada a investigar la flora.

—¢Cudl es su oficio?

—Soy algo asi como una cientifica aventurera.

—¢Y vive sola aqui?

—¢Sola? No, para nada. Tengo unos amigos. Con ellos
cuidamos esta isla.

—¢Son como guardabosques?

La mujer rio.

—Si, eso. Algo asi.

Gingko observaba fascinada a Betsimar.

—¢Quieres comer algo?

—iSi! Tengo mucha hambre.

La mujer tom6 una mochila que habia dentro de la
carpa y extrajo un frasco con frutos secos.

—iComelos! Te hardn muy bien.

—Usted se parece a mi profesora Emilia. Ella siempre
come esto.

—Esa profesora tuya debe ser muy inteligente.
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Betsimar sacé los frutos secos y se los llevo amontonados
hasta su boca. De pronto, escucharon unas pisadas lentas
y fuertes. Provenian desde el interior del bosque. Gingko
protegi6 con un brazo a Betsimar. Sac6 un catalejo y se lo
llevo a la vista.

—Betsimar, quédate tranquila. Este animal no te hara
nada pero de todas formas te recomiendo que no te muevas.

Entonces, de entremedio aparecié una bestia enorme
de al menos dos metros de altura. Caminaba a cuatro
patas y lo hacia de forma muy lenta como si en cualquier
momento fuese a caer.

—¢Qué le pasa? ¢Esta enfermo?

—No, los perezosos son asi. Sobre todo los gigantes.

—iQué raro este animal! Se parece a ese que estd en la
cueva del milodon. Pero ese es una estatua.

Gingko observé sonriendo a Betsimar.

—Eres muy graciosa tu.

—¢Por qué?

—¢No sabes donde estamos?

—c¢Punta Arenas? ¢Chile? ¢Venezuela?

La mujer rio. Esperé a que el perezoso siguiera su
camino y se internara en el otro lado del bosque. Cuando
se hubo ido, hablé.

—Betsimar, necesito que seas muy sincera conmigo.
Resulta que es un poco, ¢como decirte?, mas bien es suma-
mente dificil llegar hasta aqui. La gente que viene lo hace

siguiendo instrucciones muy especificas.
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La nifia observaba con rostro de no comprender nada.

—Bueno, el tema es que quiero que me digas si te ha
enviado alguien.

—O sea, la profesora Emilia hizo una actividad para
que encontraramos un mapa de un tesoro y...

De repente, Betsimar recordé el mapa.

—iEl mapa! ;Se me perdio!

—No. No se te perdio.

Gingko sacé de su chaqueta de excursionista, la mitad
del mapa con el que se habia quedado Betsimar.

—iSi, ese es!

—Cuando te encontré en la playa, te registré para saber
si tenias algun tipo de identificacion. No hallé nada. Solo
este mapa, que por cierto estd cortado por la mitad.

—Si, Clara debi6 haberse quedado con la otra parte.

Al acordarse de Clara, Betsimar observo hacia un
costado con un aire de melancolia.

—¢Quién es Clara?

—Una amiga de clases. Con ella éramos el Equipo
Huemul... Se perdi6 en el mar.

—Eso no es muy bueno.

—No, ¢no cierto?

—DMira, Betsimar. Te prometo que encontraremos a tu
amiga pero antes necesito saber exactamente a qué viene
esto del mapa. Aqui hay anotados nombres y caminos que

solo nosotros, quienes trabajamos aqui, conocemos.
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—No sé eso, el mapa lo hizo la profesora Emilia o los
que la ayudaron a hacer la actividad.

—¢Tu profesora te lo entregd?

—En realidad lo hallamos enredado en los cuernos de
un huemul.

—¢Un huemul?

La mujer colocd un rostro que expresaba sorpresa.
Betsimar en tanto, record6 a los huemules pequefios. Se
sinti6 triste al pensar en que el mar se los habia llevado.
También pensé en el huemul adulto quien las habia salvado
de aquella serpiente o pez gigante.

—Era un huemul extrafio— dijo Betsimar— Una sefiora
mayor nos dijo que él debia regresar adonde pertenecia.
Pero cuando lo encontramos, con su cabeza nos indicaba
que debiamos llevarnos a dos huemules bebés y no a él.

—Betsimar, ¢recuerdas si al despertar escuchaste algtin
ruido?

—iSi, era como una trompeta!

—Exacto, ese mismo sonido. En realidad, es un cuerno
que expande la vibracion como si fuese un gran megafono.
Su sonido nos avisa que alla afuera se ha extinguido un
animal. Ademas, se escucha a intervalos regulares durante
uno o dos dias.

Betsimar escuchaba atenta, aunque un tanto confundida.
Penso en lo que le habia dicho Clara: que todo esto era un
invento de la profesora Emilia para entregarles lecciones o
moralejas. Y de alguna forma, todo llevaba a pensar aquello:
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los curiosos atuendos de las personas que encontraban a

su paso, esos didlogos de pelicula o el misterio del huemul.

—¢El huemul sabia que iba a extinguirse y por eso nos
entregd a los dos huemules pequenios?

Betsimar se sinti6 atin mas culpable puesto que de ser
cierto eso, ella, como la que debia velar por el cuidado de
aquellos animales, habia fallado en su mision. Gingko se dio
un par de vueltas. Tenia las manos cruzadas en la espalda.
Reflexionaba mientras contemplaba el cielo limpido que
adornaba el dia.

—Hay un mito que se ha pasado de generacion en
generacion en Paleomitica, que es como llamamos a esta
isla. Solo unas pocas personas la han corroborado. Dicen
que hay una especie de criatura. Algo asi como un guardian
de la isla. Un ser que toma la forma de distintas especies
animales. Segun el mito, este guardidn o criatura extraia,
cada vez que alla afuera una especie se va a extinguir, €l
toma su forma y rescata a los dos ultimos macho y hembra
de la especie.

—iDebe ser verdad! jEse huemul nos entreg6 a los dos
pequenos!

Gingko se asombro al ver la expresion tan genuina en
el rostro de Betsimar.

—Bueno, una persona dice que un dia, mientras investi-
gaba el comportamiento de los pajaros dodos, vio a lo lejos
a un ser plateado. Parecia tener la forma de un mamifero,

la de un ave y la de un reptil. Al notar que habia sido visto,
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huyé y se lanz6 al mar. Es curioso pero esa “aparicion”
coincidi6 con que después se encontraran dos ranitas que
alld afuera se habian extinguido. Ese modo “maégico” de
ver el asunto, es también la explicacion que mis amigos
le dan al sonido del cuerno. Nadie de nosotros jamas ha
visto quién lo toca. Jamds hemos descubierto de donde
proviene con exactitud y es que, la verdad, desconocemos
muchas cosas de este sitio. Por ello, mis amigos dicen que
quien toca ese cuerno es precisamente aquella criatura del
mito, ya que su sonido siempre coincide con la extinciéon
de alguna especie...y con la posterior aparicion de dos
crias aqui en la isla.

Cuando Gingko terminé de hablar, ambas se sumieron
en el silencio. Un viento fuerte y frio las acarici6 y fue a
perderse entre las ramas de los arboles. Betsimar mir6 fijo
a la cientifica.

—¢De verdad esto es real y no es parte de algo que
inventd la profesora Emilia?

—Tu tienes la ultima palabra, Betsimar. Esta en ti
creer o no.

La nifa tuvo, en ese instante, aquella sensacion de que
todo se trataba de un suefio.

—Betsimar, este mapa es muy importante. En el camino
te explicaré por qué. Ahora debemos irnos.

—¢A donde?

—Al lugar que indica el mapa. Ven, sigueme.
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Gingko gui6 a Betsimar hasta un pantano. Ahi flotaba
una especie de moto acudtica. Sin embargo, esta estaba
hecha de troncos. A cada lado tenia unas hélices también
de madera.

—¢Qué es esto?

—La llamamos “biomoto”, funciona a base de energia
producida por algas. Ven, sube.

Gingko salt6 encima de la moto y le indic6 a Betsimar
que hiciese lo mismo. Se colocd detras de la mujer y se
aferr6 con fuerza a su cintura.

—Lista?

—Eso supongo.

Entonces Gingko activo el motor y luego el acelerador
de la moto. Tras ellas, en el pantano se abri6 una estela

que parecia una linea de pintura fresca.

az
3
s
5
az
3

Se interno en la espesura del bosque. Clara no sabia si estaba
bien 0 no en su camino. La parte del mapa que ella poseia,
no era muy iluminadora al respecto. Solo decia: Sendero
de la musica y habia un dibujo de un puente colgante.
Segun el mapa, una vez cruzado ese puente, llegaria hasta
lo que parecia ser el punto exacto del tesoro, el cual era
rodeado por unos nimeros. Al estar el mapa roto, estos
no figuraban completos.
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—iAy! Le tengo fobia a estos puentes— se dijo.

Sintié un aire frio rodearle. Sus cabellos se mecieron
en desorden. Se movi6 a todos lados presintiendo que algo
la seguia. Escuché aquel sonido de cuerno que ya habia
sentido antes. Entonces, le pareci6 ver una figura. No supo
si era un animal, una persona o una sombra. Solo vio que
se asomo y se escabullo tras unos arboles gigantescos con
forma de baobabs. Clara apresur6 el paso.

—iHola! ¢Quién eres?

De pronto, escuch6 una melodia. Era como el sonido
de una flauta pero mucho mas cristalino. Luego, le siguio
una serie de cantos de aves, acompasados. Parecia estar
en medio de un concierto natural.

—Me imagino que este es el sendero de la musica.

Se dej6 guiar por aquella melodia que le ofrecian las
aves. Se pregunto si acaso estas se habian puesto de acuerdo
en encaminarla. Entonces, tras unos arbustos, encontro el
puente colgante.

—iAy no, ay no!— se dijo— ¢Cémo voy a cruzar esto?
Relajate Clara, tuviste el valor para lanzarte al mar, asi que
también lo tendrds para cruzar este puente.

Apenas puso un pie sobre el puente, este se tambale6
provocando inseguridad en ella. Ademas, las tablas estaban
muy espaciadas unas de otras. Sabia que una de las reglas
era no mirar hacia abajo. Pero no pudo contenerse y lo
hizo. All4, al fondo, habia por lo menos unos cincuenta

metros. Sintié temor pero también curiosidad ya que
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abajo no parecia haber agua. Mas bien le parecié como si
fuese un conjunto de hojas que se movia de forma lenta,
imitando el curso de un rio. De a poco comenz6 a avanzar
por el puente. A medida que lo hacia, el canto de las aves
cambiaba sus tonos y melodias. Era como si le estuviesen
creando una musica de fondo especial para aquel momen-
to. Asimismo, Clara estaba segura de otra cosa: no solo
cantaban las aves sino también otros animales descono-
cidos para ella. Estos sonidos eran muy extrafios y era
imposible que proviniesen de las aves. Mientras avanzaba,
le parecia no terminar nunca y es que el puente media al
menos unos treinta metros de largo. Al otro extremo del
puente, frente a Clara, se apreciaba una figura. Pero apenas
Clara se concentraba en verla, esta desaparecia. Escuch6
una vez mas la flauta. Era la que daba la linea melddica
al canto de las aves (y de los otros animales). Para darse
fuerzas, Clara empez6 a improvisar una cancion acorde a
la melodia que escuchaba.

—iEstoy sola! {Voy caminando sobre un puente! jSiento
que caeré! jNo sé si aun estoy en Punta Arenas! jYa no
entiendo nada de nada!

Dio un grito debido al susto. Su mirada se poso en el
fondo de aquel precipicio y vio que algo emergia de ese
abismo verde.

—Debe ser una ballena.

Volvi6 a cantar para darse fuerzas. El viento frio
retorné e hizo que el endeble puente se fuese de un lado
hacia otro. Clara grit6 para infundirse fuerzas y apresur6
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su paso hasta llegar al otro lado. Aqui, se tir6 al suelo
agotada. De espaldas, miraba el cielo. Se encontraba
despejado. Esto era curioso para ella, ya que hacia poco,
en el mar, la lluvia se habia ensafiado contra la balsa. De
repente, algo tapé su vision del cielo. Era un enorme ave.
Se asemejaba a un avestruz pero tenia el doble del tamafio
de esta ave. Clara se levant6 casi por instinto. Asustada,
corri6 hacia el bosque. Tropezo y se cay6. El canto que la
venia siguiendo se torn6 oscuro y dramatico. Se levant6 y
mir6 hacia atras. El ave le seguia amenazante. Clara dio
un grito, mas que de susto, de impotencia por no terminar
de una vez aquella actividad extraescolar. Entonces, volvid
a ver aquella silueta extrafia. Le siguié pero no encontrd
nada. Salvo, que a unos metros habia gente agrupada en

torno a unas piedras.
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Mientras iban en la moto sobre el pantano, el paisaje se le
hizo irreconocible a Betsimar. No parecia ser Punta Arenas
ni tampoco le recordaba algin lugar de Venezuela. Las
aves que veia sobrevolar el cielo, tampoco le resultaban
familiares.

—Betsimar, me dijiste que una mujer te dio este mapa,
¢no es asi?

—>Si, una sefiora mayor.

—¢Cudl era su nombre?
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—No sé, no nos dijo.

—Pero describemela.

—Iba en un bote y hablaba en un idioma extrafio. Creo
que era indigena. Nos llevo por un rio. Y vimos cosas
rarisimas: en la cueva donde pasamos en el bote, habia
piedras que brillaban y tenian musica.

—¢Sera posible?— la pregunta de Gingko son6 como
un susurro.

Al final del pantano, ambas bajaron, dejaron la moto y
se internaron en una seguidilla de peldafios incrustados en
la tierra. Estos creaban una escalera zigzagueante protegida
por enormes hojas de plantas que Betsimar nunca habia
visto. Se quedo de una pieza al ver entre las flores, a una
libélula enorme.

—¢Por qué es tan grande?

—iJaja! {Vamos! Sigue, falta poco.

Entraron a un sitio rocoso. En el centro de este, un
grupo de diez personas, vestidas como excursionistas al
igual que Gingko, observaban un conjunto de piedras.
Betsimar recordé los totems que habia visto junto a Clara
antes de entrar a la cueva. El grupo de personas, compuesto
por hombres y mujeres, observaron con asombro a la nifa.

—¢Quién es ella?>— le preguntd un hombre a Gingko.

—Su nombre es Betsimar. La encontré en la playa—
luego se dirigié hacia la nina— Betsimar, ellos son parte
del equipo cientifico que cuida esta isla.

—¢Y qué estan haciendo?
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—Por afios hemos investigado estos pilares de roca.
Tienen unos simbolos que no sabemos como descifrarlos.
Pero ahora, con este mapa, creo que por fin llegaremos a
una conclusion.

Gingko mostrd el mapa a sus comparfieros.

—EI problema— prosigui6 ella— es que falta la otra
mitad.

Un viento frio pasé sobre todos creando un sonido al
chocar contra los arboles. Entonces se volvié a escuchar
el cuerno.

—Hay algo que no te dije, Betsimar.

—¢Qué cosa?

—Si bien mi mision, en estos momentos, es investigar la
flora, tengo que decirte que cuando te encontré en la playa,
fue porque iba a buscar a las nuevas especies. Recuerda
que como te conté, cada vez que suena el cuerno, es porque
encontraremos nuevas especies de animales en la playa. No
sabemos como llegan aqui. Solo aparecen. Sin embargo,
quizas ahora haya una respuesta para ello pues me dijiste
que td y una amiga tuya trajeron dos huemules.

—Si, asi es. Pero no sé donde estan.

Los cientificos observaban el mapa intentando descifrar
el enigma de los numeros.

—Necesitamos la otra mitad para resolver esto.

Entonces, de entre los arboles, aparecié Clara. Caminaba
confundida. Miraba hacia atrds como si huyese de algo.
Observo a la gente con desconfianza. Gingko y los cientificos
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le miraron sorprendidos. Betsimar dio un grito de alegria,

avanzo6 hasta ella y le dio un abrazo.

—iEstas viva!

—Si, eso creo... ¢(Doénde estamos?

—Ni yo lo sé.

—¢Y estas personas? ¢Quiénes son?

—Son cientificos y dicen que si unimos el mapa podre-
mos descifrar el enigma de esos pilares. ¢ Tienes tu mitad?

Clara se la entregd a Betsimar y esta a su vez, se la paso
a Gingko. Unieron las dos partes. Lo primero que llamaba
la atencion era que el mapa, en cada mitad, tenia un punto
de inicio el cual llegaba hasta el centro. Este mostraba
claramente a los pilares rodeados por nimeros. Ademas,
el mapa no era la representacion total de la isla, sino solo
de esa pequena parte.

—Esta isla es inmensa— dijo Gingko— Esta mapa
muestra solo el sitio de los pilares. La mujer que les entregd
esto queria que ustedes, y nadie mas, llegaran hasta aqui.

—¢La profesora Emilia?>— pregunt6 Clara un tanto
despistada.

—No, la anciana del bote, en la cueva— corrigié Betsimar.

—iGingko!— exclam6 un cientifico— Esa anciana de
la que hablan las nifias, ¢no sera...?

—Eso mismo estaba pensando— Gingko caminé de
un lado a otro, ansiosa. Se detuvo y se dirigi6é hacia las
nifias— Les contaré algo... Hace mucho tiempo, una de

las personas de nuestro equipo, una mujer de nombre
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Sofia, dijo que habia tenido un suefio muy extrafio. En él,
un animal de muchas formas le hablé. Le dijo que ella era
la elegida para desentrafiar los misterios de la isla. Desde
entonces, se obsesiond con ello. Habia otro compaiero
de equipo, Alejandro Gould, un cientifico extraordinario,
un gran aventurero. Fue el Gnico que apoy6 a Sofia en sus
“visiones”. Tanto asi, que ambos formularon la siguiente
teorfa: la isla era un gran ser vivo que se movia entre
planos o dimensiones diferentes. En ella no existiria el
tiempo aunque si podia ocurrir que jugase con el tiempo
de ciertas personas, mostrandoles elementos del pasado, el
presente y el futuro. Ambos dijeron que aquel ser mitico,
de cuerpo plateado, se les aparecié en una vision y les dijo
que la isla estaba amenazada. Que debian encontrar una
nueva entrada a la isla y sellar la anterior.

Las nifas se observaron confundidas, con rostros de
no comprender muy bien todo.

—Bueno— prosiguié Gingko— Un dia, Gould se perdio.
Esto llend de tristeza a Sofia. Asi que ella sola se embarcé
en el mar diciendo que encontraria a Gould y que volveria
al mundo de alla afuera para custodiar la entrada y asi
protegerla de un inminente y desconocido peligro.

—¢Como se perdié Gould?— pregunto Betsimar.

—Esto que les diré suena muy raro. Sin embargo, asi
fue: existe una entrada para llegar a esta isla. Pero entrar
o salir por ahi es muy peligroso. Esta isla, al estar en un
plano diferente, se encuentra, digamos, en un limite con

otras dimensiones que conectan diferentes tiempos y lugares.
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Alejandro Gould, seguramente en un intento de investigar
o bloquear esta entrada, se perdio.

Clara sonri6. Se acerco al oido de Betsimar.

—¢De verdad esta pasando todo esto?

—Si quieres creer, cree. Yo lo haré— contest6 Betsimar.

Enseguida, Gingko y el equipo de cientificos intentaron
dilucidar el enigma de los nimeros. Estos, formaban un
circulo terminado en un punto. Si se lefan desde este punto,
en el sentido de las agujas del reloj, quedaban ordenados
asi: 17-8-12-19-3-2-20.

—¢Cudl sera el significado de esta progresion numéri-
ca?— pregunto una cientifica, muy confundida.

Clara tom6 el mapa.

—Yo creo que... Ni idea.

Luego, las nifias se acercaron a los pilares.

—Tu dijiste que estos eran totems, ¢verdad?

—Si. Mira, son iguales a los que vimos antes. Tienen
los mismos animales.

Mientras las nifias iban de un pilar a otro, mirando
sus figuras talladas, el equipo de cientificos las seguia y
observaba intrigado.

—Son siete pilares. Aqui hay un huemul; en el otro un
pudu; alla un leén, aqui un condor, alla una ballena, ahi una
serpiente y el ltimo es un sapo o una rana— dijo Betsimar.

—¢Y eso significa algo?— pregunt6 Clara.

—Si. El dia que mi mama murid, ella estaba investigando
una cultura indigena. Me mostr6 varios pedazos de arcilla
y cosas antiguas. Me dijo que esa cultura acostumbraba
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a usar simbolos que en realidad representaban letras...

Jamas voy a olvidar ese dia.

—¢Estas diciendo que los niimeros del mapa representan
letras del abecedario? ¢Eso?

Todos observaron a Clara con rostros asombrados.

—iAy! ¢Qué pasa? ¢Acaso yo no puedo pensar, también?

—iSi!— exclamé Gingko— jEso es! Cada numero
representa la posicion de una letra en el abecedario espafiol.
Eso no es de extrafiar ya que precisamente este mapa esta
en lengua castellana. Entonces, podriamos tomar la letra
inicial de cada animal tallado en los pilares, y asignarle su
numero. Por ejemplo, el nimero 17 seria la letra P en el
abecedario. ¢Y qué animal empieza con esta letra? {El pudu!

Gingko indico el pilar con el dibujo de un pudi. Luego
prosiguid:

—Asi, el nimero 8 es la H, o sea el huemul. El 12 es la
L, el leon. El 19 seria la rana. El namero 3 el condor, el 2
la ballena y el 20 la serpiente.

—Ya, muy bien. ¢Pero y qué hacemos con eso?—
pregunt6 un cientifico no muy convencido de lo que estaba
escuchando.

Betsimar observo con atencion los pilares. Le pidi6 a
Clara que le ayudara a subir para mirar mas de cerca un
pilar. Clara, extranada, le hizo caso. Entonces, Betsimar se
dio cuenta que los animales tallados podian ser presiona-
dos. Asi, siguiendo el orden planteado, primero apreto el
relieve del pudd. Una melodia, que nadie supo de donde
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venia, aparecié. De inmediato se escuché también, un
crujido en la tierra. Luego, Gingko, siguiendo el ejemplo de
Betsimar, apreté la figura del huemul. Volvié a sonar una
melodia, distinta a la anterior, y de nuevo otro crujido en el
suelo. Betsimar y Clara continuaron con los otros pilares,
segun el orden de los ntimeros. El tltimo pilar era el de
la serpiente. Luego de presionar sobre su figura, el cuerno
hizo sonar una melodia hermosa. Enseguida, el piso crujio
con mayor fuerza. Todos se hicieron hacia atrds. Desde
el centro que rodeaban los pilares, emergi6 una roca que
tenia una compuerta hecha de piedra jaspe. Esta se abrio.
Todos estaban asombrados. Tras la compuerta abierta,
habia una escalera de piedras.
—iIncreible!— exclamé6 Gingko.

Se escucharon unos pasos. Eran tenues, muy delicados.
Entonces, emergieron desde dentro los dos huemules jovenes.
—iAhi estan!— exclamaron a un tiempo las nifias.

—-¢Pero como? ¢(Donde estuvieron todo este tiempo?—
pregunt6 Betsimar.

—¢Y si nunca salieron a la superficie? A lo mejor solo
nosotras fuimos expulsadas por ese chorro de agua—
explico Clara.

Los cientificos rodearon a los huemules y les examinaron.

—¢Quién habra hecho esta entrada?— pregunt6
Gingko— jEsto es maravilloso!

Betsimar se sinti6 atraida por la compuerta. Le pareci6
ver una figura plateada que observaba desde el interior.

- 104 -



La isla

Luego, una cancion parecida a la que cantaba la mujer del
bote, se dejo escuchar tras la entrada. Entonces, Betsimar

entro.

—iOpye! ;Adonde vas?— grit6 Clara y le siguid.

Cuando las dos entraron, escucharon que Gingko y
los cientificos les gritaban. De pronto, la compuerta se
cerro tras ellas.

—iAyuda!— grit6 Clara y empez6 a golpear la puerta.
Sin embargo, esta se convirtio en roca.

De pronto, se sinti6 otro crujido. Miraron hacia el techo
rocoso: este comenzo a descender.

—iApurate, Clara! jHay que bajar rapido!

Descendieron corriendo la escalera. Mientras bajaban,
Betsimar distingui6 que en las paredes habia miles de joyas
incrustadas que formaban las imagenes de los mismos
animales tallados en los pilares.

—Este debe ser el tesoro— dijo Betsimar.

Llegaron al final de la escalera. Aqui, se formaba un
pequenio circulo de tierra rodeado por estrechas paredes
de roca.

—iMira!— exclam¢ Clara.

En la pared habia algo escrito: Ahora, ustedes conocen la
entrada y la salida. Y sera su secreto. Ambas se observaron
con asombro. A sus pies habia otra compuerta. Betsimar
intent6 abrirla. No pudo. Entonces, Clara la ayudoé.
Mientras, el techo aun seguia descendiendo. Estuvieron
varios segundos haciendo fuerza hasta que la abrieron. De
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inmediato bajaron. Sorpresa fue la suya cuando se dieron
cuenta que al descender por esa compuerta, en realidad
estaban saliendo hacia el exterior. jHabian vuelto al lugar
de los toétems que estaban frente a la cueva! La compuerta
por la que habian salido, volvio a cerrarse y se convirtié
en roca, de tal forma que era imposible abrirla. Un grupo
de hombres con escopetas las encaro.

—iLargo de aqui, mocosas! jEsta es propiedad privada!

Las dos arrancaron. Chocaron con un pedazo de
madera que decia Prohibido pasar. Estuvieron un buen
rato corriendo hasta que se encontraron con el grupo de
Pedro. Este de inmediato buscé a la profesora Emilia y al
profesor Julidn.

—iNinas! ¢Pero qué les pas6? ¢Por qué estan con las
ropas tan rotas y sucias?

—iEra verdad!— grit6 Clara— jLo del mapa y lo del
tesoro!

La profesora Emilia observé a Julian y este a Pedro
y asi sucesivamente pasé con todos. Nadie comprendia
muy bien. Incluso el director aparecié detras, mirando con
desconcierto. Todavia conservaba un poco el olor a chingue.

—A ver— dijo Emilia— ¢Entonces encontraron el mapa?

—Si— dijeron ambas al mismo tiempo.

Clara se registr6 un bolsillo y le entrego el mapa. La
profesora Emilia lo analizé un tanto confundida.

—Oh, claro... el mapa... Qué bueno.

- 106 -



La isla

—Sefiorita Emilia— dijo Clara— Digame la verdad,
¢esto fue real? ;Como hizo eso de las entradas secretas, lo
del remolino marino, lo del pirata en la balsa?

—iSi!— exclamé Betsimar— ¢Los huemules no eran
entrenados, no cierto?

La profesora Emilia no contestaba. Solo sonreia.

—Nifias, esta actividad fracasé. Perdonen.

—iNo! jMentira!— reclamé Clara— jMe entretuve,
en serio!

—-¢Saben? Devolvamonos al punto de encuentro— dijo
Emilia y se guard6 el mapa.

Luego de varios intentos, y cuando ya se creian perdi-
dos, llegaron hasta el arbol marcado. Aqui estaba el papa
de Betsimar e Ivan junto a otros apoderados y a los demas
nifios. Betsimar corrid y abrazé a su padre.

—Lo siento, mi boni. Esta vaina no salié muy divertida
parece. Mirese, esta toda maltrecha.

—¢Bromea, papa? iFue lo mas divertido que pudo
pasarme!

—Ivan— le dijo Clara— Salvamos a la especie del
huemul. Mi papa no podra extinguirlos.

Ivan le hizo un gesto de ternura. Luego, escucharon un
silbato. Era la profesora Emilia quien llamaba la atencion.
A su lado estaba el profesor Julian y el director.

—Agradezco, a todos y todas, su esfuerzo en realizar

esta actividad. Quizds para la mayoria no fue una muy
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grata experiencia pero al parecer valio la pena... Al menos
encontramos el mapa. jMuchas gracias, pueden irse a casa!

Eso altimo lo dijo observando a Betsimar y Clara, a la
vez que saco las dos partes del mapa y las mostrd. Emilia
vio que afirmada en un drbol estaba la profesora Nodimia.
Mientras se les devolvian las mochilas y celulares a los
alumnos, se acerco hasta ella.

—Pensé que no vendria. Como dijo que no le gustaba
mi idea... ¢O vino para ver lo mal que salia todo?

Nodimia sonri6.

—Hace mucho tiempo, mi familia fue duefia de esa
parte del bosque, la que esta mas alla de donde tu hiciste
la actividad. Un dia, mi hermana, que era bi6loga, me dijo
que se iria lejos, a trabajar con un equipo de cientificos.
Dijo que en nuestro campo estaba la clave de todo. No
entendi sus palabras. Pero la segui. Vi que se meti6 a una
cueva. Nuestros padres siempre nos prohibieron entrar ahi.
Pasaron los dias y mi hermana no volvia. Les conté todo
a mis padres. Se enojaron porque no les habia puesto al
tanto de la situacion antes. Llamaron a la policia y a las
autoridades. Entraron a la cueva pero jamds la hallaron.
Después, mi familia vendié ese campo. Ahora pertenece
a otra gente... Por eso desconfio del bosque. No me trae
buenos recuerdos.

La profesora Emilia se mostré compungida.

—¢En serio?

Nodimia lanzé una risotada.
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—Olvidalo, olvidalo. Solo te estaba inventando una
historia.

Entonces Emilia la mir6 con extrafieza. Luego se despi-
dio y se fue.

—Sefiorita Nodimia...

Nodimia observé hacia su costado. Eran Betsimar y Clara.

—¢Qué quieren?

—Su hermana dijo que le diéramos un saludo de su parte.

La mujer abri6 la boca.

—¢:Como? ¢Como saben? ¢Hablan de Sofia?

—Si.

Las nifias se retiraron. Betsimar se fue con su padre y
Clara con Ivan.

—Bueno, mimada, no podemos negar que fue una
gran aventura.

—Lo mismo digo.

Entonces se dieron un abrazo. Carlos e Ivan se miraron
anonadados. En tanto, la profesora Nodimia se quedé de
pie, nostalgica, mirando hacia el bosque.
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Al llegar a su casa, Emilia registr6 sus cosas. Sacé los
mapas y las cartas que su padre le escribia cuando era
pequeiia. El mapa estaba hecho del mismo tipo de papel
que solia ocupar él. Ademas, era la misma letra.

—¢Papa?— se pregunto.
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Su padre le habia acostumbrado a un ingenioso abece-
dario numérico. Cuando se trataba de un circulo de nime-
ros, debia leer desde el primer nimero pero en el sentido
contrario de las agujas del reloj. Cada namero representaba
una palabra. Emilia tom6 una carpeta y extrajo una hoja
con decenas de palabras, que le habia hecho su padre. Cada
una, asignada con un ntumero. Si los nimeros del mapa
se ordenaban asi: 20-2-3-19-12-8-17, el mensaje que se
podia leer era el siguiente:

“Hija, soy papa Alejandro. Encontré a Lester”.

Emilia grit6 de alegria.
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